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HARRY POTTER characters 
mer Bros. Entertainme: 
E LOGO, WB SHIELD 


mes and related indicia are trademarks of and 
Harry Potter Publ ng Rig O JKR 
O Warner Bros. Entertainment Inc 


Wwww.pegi.info games 


¡SÓ! ¡Ya es verano!! ¡iNo hay que madrugar! ¡iNo hay que hacer 
deberes todos los días!! ¡¡Puedes ver las series que más te gustan y 
leer la ¡Digus! diez veces seguidas!! ¡¡Puedes usar tus superpoderes y 
convertir en cerditos a tus enemigos!! Bueno, creo que nos estamos 


7) Este mes Bob Esponja y sus amigos se han vuelto a colar en las páginas 
de la ¡Disus!, te lo contamos todo sobre la última peli de Shrek, conoce al 

prota de Shurixen School... iy mucho más! ¡Ah! Y no te pierdas el regalo de 
este mes, tira más alto que nadie el lanzador luminoso, y recuerda seguir 
las instrucciones para que funcione a la perfección. 


O) EL NOTICIERO 


(3) DIBUJANDO CON LEONARDO 
O EL MANDO (%) COPIALO 


(O) TELE X UN TUBO (D) YAKARI Y LOS ANIMALES 


SHREK 4 (O LA SECCIÓN DE YOKAL 
LA PÁGINA DE BOB ESPONJA (H DIBUHORÓSCOPO 

MUNDO AMARILLO () PASATIEMPOS SHREK 
LA SECCIÓN DIBUECOLÓGICA (8) EL CÓMIC DEL LECTOR 
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SECRETOS DEL MANGA 


ESCUELA DE MANGA 


E) DIBUJA AL PERSONAJE INVITADO EN... 
EL MAESTRO PICOSSO Y CHINCHETA 
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( TASH ¿TRASH 


O Dupuis, Dino for the present syndication www.crocodino.com 


a 
CU) TASH é TRASH 


(2) LA PANDILLA DIBU 
Mex López 
(1) LOS PEQUEÑOS DIABLOS 


MINIMONSTERS 


David Ramírez 
PÍO, PÍO... ¡CUAK! 
Lapuss, Baba 8, Tactuff 


JUANDE SASTRE Y SUS COLEGAS 


Steve Baker 


(20) ZUMBAOS 


Juan Carlos Bonache 


(62) NELSON 


($2) DINOKID 


David Ramírez 


($8) KID PADDLE 


EL MAESTRO PICOSSO Y CHINCHETA 


MAES 
DIBU 
KID PADDLE 
SUPER MARIO GALAXY 2 
BOB ESPONJA: LA PELÍCULA 
SHREK: FELICES PARA SIEMPRE... 
MODNATION RACERS 
BOB ESPONJA BOTES DE CHOQUE 


ex 


GRACIAS, 
CONEJITO... SIEMPRE SE 
ME OLVIDA COGER MI GORRO 
DE BAÑO, Y DESPUÉS PIERDO 
UN MONTÓN DE HORAS 
SECÁNDOME EL 
PELO. 


Pr 003 DINO 


2) dibus 


¡Disasy 


Guión y dibujo: 


CUANDO 
TENGAS HAMBRE 
NOS COMEMOS LOS 
SANDWICHES QUE 
HEMOS TRAIDO. 


MIRA, 


ESA MARIQUI- 
TA PARECE QUE 
ESTÉ POSANDO Y 

TODO. 


ANTES ME 
GUSTARÍA APRO- 
VECHAR QUE HEMOS 
SALIDO A COMER FUERA 
PARA TOMAR UNOS 
APUNTES AL 


PERO SI HAY 
MÁS. JE, JE, TRAN- 
QUILAS QUE HABRÁ 

RETRATO PARA 


LADRON- 
ZUELAS! 


¡AAGH! ¡QUÍ- ¡PER- le 
TAME ESTE FecTO cHlcas! NA 
ias DE AHÍ VAN VUES- 

ENCIMA! TRAS MIGAS DE MM 

PAN. 


TE LO DIJE, 
MAQUINETO. TE DIJE 
QUE ESO DE NO TENER 
AMIGOS Y SOLO PODER 
COMUNICARSE CON LOS 
INSECTOS TENDRÍA 
ALGUNA VENTAJA. 
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Si vives en Badalona, 
Málaga o Madrid, toma 
nota, dibucolega, por- 
que del 19 de junio al 3 
dejulio pasará por estas 
ciudades el Roadshow 
de Ben 10. Un minipar- 
que de atracciones en 
el que te podrás hacer 
fotos con tus personajes preferidos, pegar super- 
saltos, jugar a los laberintos... iy mucho más! 


¡Atención, gormitiadicto! El próximo mes de sep- 
tiembre saldrá la nueva colección de GormitI. Se 
llamará Era del Eclipse Supremo, y en esta colec- 
ción los Gormiti moverán los brazos, las piernas y 
la cabeza. 
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Paper Jamz 


, ¿Una guitarra sin 
p cuerdas? Pues sí, las 
Paper Jamz funcio- 
nan con solo tocar 
su superficie. Tienen 
canciones incorpora- 
das, pero también 
puedes crear tus pro- 
pios temas deslizan- 
do tus dedos sobre 
su superficie. Origi- 
nal, ¿no? 


Diario de 
Greg + 


¿Conoces a Greg? ¿Te has leí- 
do sus tres primeros libros y 
te has quedado con ganas de 
más? Pues que sepas que ya 
puedes conseguir Diario DE 
Grec: Días DE PERROS, la nue- 
va aventura de este “pringa- 
dillo'" tan divertido. 


DIAS DE PERROS 
A 


Vuelven los 
PpINnquinos 
Los pingúinos de las e 
pelis MADAGASCAR 
vuelven al canal Nic- 
kelodeon con nue- 
vos episodios. No te 
pierdas sus diverti- 
dísimas aventuras 


de lunes a viernes a 
las 19:10. 


www.pegi.info 


-VIJELVE A SURCAR El ESPACIO AS 


Ahora, el compañero de confianza 
de Mario se mueve por el espacio 
iluminando entornos oscuros, corriendo 
a velocidades de vértigo ¡y mucho más! 


Utiliza el trompotaladro para 
perforar planetas ¡y conviértete 
por primera vez en Mario Nube y 
Mario Roca! 


DESPUMBRANTES 
GALAXIAS 


MODOJCOOPERATIVO, 


¡Amplía tus horizontes poniendo rumbo 
a nuevas e increíbles galaxias! 


¡Coge otro Mando de Wii y 
pónselo a Mario UN Poco más fácil! 


Hemos decidido nombrar a Bob 
Esponja personaje del año, y 
es que esta esponja marina 
triunfa más que el chocolate. 
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Envíanos un mail a revistadibusOnormaeditorial.com con el asunto “mi serie pre- 
fe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. Los 
mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucolega, no 
seos vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 


¿Dibucolega, conoces a alguien 
que no sea fan de las chifladas 
aventuras de Bob Esponja? 
¡Seguro que no! 
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HOLA, MICROBIO, 
¿ME PRESTAS 10 


: ¡PERO QUÉ MORRO TIENES! MAMÁ NOS ESTA VEZ NO, COMO SIEMPRE ME PIDES 
MMMM... TE LO VOY A ¡uib No, DIO LA PAGA AYER, ASÍ QUE SEGURO DINERO HE DECIDIDO GASTÁRMELO 


DECIR DE OTRA FOR- ALIEN! ¡NO TE 
MA... ¡PRÉSTAME 10 LOS PRESTO QUE TIENES DINERO. ANTES... ¡ME HE COMPRADO 


EUROS O TE PULVERIZO PORQUE NO 10 EUROS EN CHUCHES! 
LA CABEZA! 2, LOS TENGO! 
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Er 
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ES 


...A MENOS QUE 
¡HUY, ESTO A MAMÁ NO LE VA A ME DES 5 
GUSTAR! SE LO VOY A CHUCHES. 
CONTAR TODO... 


a FS 


¡¡¡ASÍ APRENDERÁ A 
NO ESCABULLIRSE DEL 
IMPUESTO NINA!!! 


¡MAMÁ! ¡TOM SE HA GASTADO 
10 EUROS EN CHUCHES! 
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Seguro que a ti (Smbiéhl ás 
te ha conquistado, y es que Cobico', 
Lvoxo es una de las: series que más 

triunfan entre los se 
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PARALELOSA 


3 Yumi, Jeremy, Odd y Ulrich son cuatro 
chicos normales, excepto por una cosa, 
- conocen la existencia de un mundo vir- 
- tual llamado Lyoko. Y es que dentro de 
una vieja fabrica abandonada, los cuatro 
alumnos de la academia Kadic encuen- 
tran un superordenador que controla este 
mundo paralelo. Gracias a unos escáners 
enormes, Yumi, Odd y Ulrich son trans- 
feridos a Lyoko. Una vez allí, conocerán a 
Aelita, una chica humanoide-virtual que 
es la única habitante de ese mundo, y la 
encargada de luchar contra X.A.N.A. 


iy 


¿Sabías que ' 
-el nombre original 4 
de la serie era 
Garace Kios? 


e EDAD: 14 
+ PERSONALIDAD: Es algo tímido, y muy misterioso. 


+ PODERES: Puede hacer clones de sí mismo, 
algo muy útil para confundir a los enemigos. 


+ ARMA: Maneja muy bien la katana. 
+ LE MOLA... el manga y el deporte. 


+ Programación de Julio 


* EDAD: 13 


+ PERSONALIDAD: Siem- 
pre está dispuesto a ayu- 
dar a sus colegas. 


+ PODERES: Es capaz de 
arreglar cualquier cosa. 

+ ARMA: ¡Su cerebro! Es el 
más inteligente del grupo. 


e LE MOLA... Aelita y 
los ordenadores. 


e EDAD: 14 


e PERSONALIDAD: Es ingenioso, diver- 
tido y tiene mucha energía. 


+ PODERES: Puede ver el futuro próximo. 


e ARMA: Lleva unos guantes que lanzan 
unas poderosas flechas láser. 


e LE MOLA... la comida y la música. 
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¡Ya disponible en tu consola! 


Pap 


5 
e aa 


Mo 


> 


Dagica del 


bio SSRDS. 


E Dave pal by m cepo puts All trademarks and logos are phatet'a 
e pro 


1 Gabe banda 
wnets, Nintendo DS and Wii are trademarks oé Mi cado 


Si te molan las 
aventuras y quieres 
pasar un buen rato, 
) no te pierdas la última 


FOLICOS PARA SIOCMPRE.... 


> peli de Shrek. ¡Vuelve 
ARAN el ogro más molón! 


Es verde, feo, no huele de- 
masiado bien... inormal! ¡Es 
un ogro! En su cuarta peli, 
Shrek tendrá que deshacer 
el increíble lío en el que se ha 


A pesar de que es un ogro, Shrek se ha convertido 
en un tranquilo padre de familia. Ya no ahuyenta 
a los humanos, ni está siempre de mal humor... 
Y claro, le entra la nostalgia por los tiempos en 


A AS 


los que se sentía un ogro de verdad. Así Huy, Fiona 
que para saber qué se siente siendo no ha salido 
un auténtico ogro, Shrek firma muy bien 
un pacto con el malvado (y pe- en este 


queño) Rumpelstiltskin, un nego- 


dibujo... 
ciante muy avispado... o 


Botas 


Es el malo de la peli, do z E. Famoso por ser valiente y TA 
mina el reino de Muy Muy : seductor, ahora se ha con- E 
Lejano con su batallón de : vertido en un gato casero 
brujas, y ha ofrecido una mimado... iy muy redondo! 
recompensa para librarse Gato es el confidente de 
de los ogros, isobre todo Fiona, y el único que conoce 
de Fiona y Shrek! Rias 
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5 3Solo 2 cm 
de grosor! 


¡Nueva 
tecnología 
táctil! 


¡Rasguúea al ritmo de las 
"NS ¡CancionNesincuidas 
y Teprodúcelas! 


¡Toca los 
verdaderos 
acordes 
de la canción! 


¡Crea tu propia 
música! 
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ESPONJA 


Si te gusta Bos Esponja, levanta la mano. Si no te pierdes ningún capítulo de 
la serie levanta un pie. Si este verano te gustaría hacer una visita a fondo Bikini, 
cierra un ojo. ¡Y si todavía no te has caído al suelo, sigue leyendo, dibucolega! 


Le 


¿Cuál es el restaurante más famoso de Fondo Bikini? 
¡El Crustáceo Crujiente con sus fantásticas 
cangreburgers! Y es que aunque el Señor Cangrejo 
no es agradable, sus exquisitas hamburguesas han 
conquistado a los habitantes de Fondo Bikini. Sobre todo 
al bueno de Bob Esponja, que está obsesionado con / 4 
ellas y quiere ser el cocinero más famoso de todos Er 
los océanos... ¿Crees que lo conseguirá? 


EnfestejlibroJaparecefel 
ingredientelsecreto/dejlas) 
¡quién 
E 


- LE RECONOCERÁS POR... es la única ardilla que 
y l mar. Para poder vivir bajo el agua 
n casco parecidos a los de un 


tiene que ver con la ciencia. 


, porque nunca está de 


e varias mascotas que 
buja de cristal”. 


>rimentos científicos más bien 


RELACIÓN CON B0B ESPONJA: E 


¿Sabías que hace muchos años, el Señor Can- 
grejo y Plankton eran muy amigos? Pero los 
negocios arruinaron su amistad, y acabaron 
convirtiéndose en enemigos y competidores. 
De hecho, a Plankton solo le ronda una cosa 
por la cabeza: ¡robar el ingrediente secreto de 
las cangreburgers! 


Por ¡Dibus! 
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Los cómics de 


Juande Sastre 
y sus COJO gas 


Guión y dibujo: Steve Baker 


En LA VIDA HAY CHICAZ... 4 k cu a 
A ] (a - 1 
e » , HABER CHICAZ... 


SI VAS A DARME UN 
REGALO ASQUEROSO: 
O A TIRARME UNA 
TARTA A LA CARA, NO 
GRACIAS. ADIÓS. 


VUELVAS A 
DIRIGIRME LA 
PALABRA. 


EN LA VIDA 
TAMBIÉN HAY 


pa 
AICOZ ¿ZOEf ¿ESA QUE SE 


DARECE A SHREK? 
¡en, JUANDE] 


UÉ PASA? S ZOE ME HA 
E. VUELTO A ESOS 


RECHAZAR, LLAMA BRENDA. 


PREOCUPES, : A UM ¡EH! ¡REIVINDICO 
JUANDE! MIRA El DERECHO A 
A GILI, A ÉL LE Y LA DIFERENCIA X : y 

as ] 3 

Eo HA DÍ BUENO, GILI NO Didi A 
LAS CHICAS Y ES 

TODAVÍA... EJEMPLO, ESTÁ 

CLARO QUE 
ELLAS TIENEN 


PARA 
ENAMORAR A 
LAS CHICAS... 


ns má... Bl 


¡St LOS SUPIERA NO 
ESTARÍA AQuíÍ con EZPERO QUE 
VOSOTROS, PANDILLA DE [PEDAZO YM MIZ AMIGOZ 


. PERDEDORES] CRETINO! f ZIEMPRE 
VALE, ¿Y CUÁLEZ ZON EZTÉN 


eEzoz boz MÉtoboz?  |i NN CERCA. 


La vie en slip 1 - La vie en slip - tome 1 
O DUPUIS 2009, by Steve Baker 


www.dupuis.com 
All rights reserved 


LLEGA LA OPORTUNIDAD, 
DE CONOCER TODA LA LEYENDA. 
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-— PRIMERFIN DE SEMANA DE JULIO, 
CINETÓN DE LA SERIE A LAS 16:40H. 
TODAS LAS SEMANAS ALAS17:05H NICHELODEON.ES 


Kib PADDLE 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso 
Kio PaooLe ¡TIENES HASTA EL 

Passeig de Sant Joan 7 31 DE JULIO! 
08010 Barcelona 


Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del regalo 
en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus derechos de 
acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. Para leer todos 
los términos y condiciones visita http://www.2kgamesinternacional.com/es/terms 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) DIBUCONCURSO KID PADDLE 


Dibuja a Kid Paddle jugando con la consola del futuro. 


AO A 0 E Re SIRO NS AAA A AA > Edd: ¿la 
O RRA e OA A O PO CENCE A COÍS Cia 
Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 AÑOS): .............ooocooccoocconoccconoconconccororonncnnonannnns 
TOÍÉTODO:.... io ramiro roo O A On LIA Y ANA A RARA 
A A Número:........... Piso: .........- Puerta: 
PODIMCIÓNE: actas oicico dls conoci noo Código OEM 2er EOS nor da aa PA A 


ERA MUCHO MÁS BONITO ¿TIENE UNA CARTA PARA MÍ? 
CUANDO EL CONEJO LO DEJE QUE LA ADIVINE... 
SACABA DE UNA CHISTERA. ¡EL DOS DE CORAZONES! 


an 3 ER dE. EEE 


¿POR QUE FELIX SIEMPRE cON- FA y FR 7 


> JUN 
De 
Emi 


| SIGUE TAN BUENAS PROPINAS? z 30 — EAN = p- 
¿CUÁL SERÁ SU SECRETO? 


SIGUE a 
INAZUMA ELEVEN EN: /; 
TELECINCO Q 


FDF 


DISNEY XD 


PARTICIPA Y 
VISITA LA WEB 
DE INAZUMA 


wWww.inazumaeleven.tv 
visitanos en; 


www.araitmultimedia:es 


e ¿QUÉ ES?: Una esponja marina muy 
divertida e inocente. 


+. PROFESIÓN: Trabaja en el restaurante 
Krustáceo Krujiente. 


e DEBILIDAD: Las cangreburgers, las 
ama como si fueran partes de su cuerpo. 


e ÍDOLO: Tritonman. 


e DATO CURIOSO: Bob Esponja puede 
provocar ”risitis'”, una curiosa “enferme- 
dad” cuyos síntomas son... ireír sin parar! 


O 2010 Viacom Inc. All Rights Reserved. O 2010 Nickelodeon Inc. All Rights Reserved. 
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7 ELFDIVERTIDO 


Una bolita amarilla con boca. 


Huir de los fantasmas 
que le persiguen. 


Las bolitas blancas que le 
convierten en el "bicho" más poderoso. 


No sabe/No contesta. 


En 2010 Pac Man cumple 
30 años, y según se rumorea aparecerán 
nuevos videojuegos. 


del dibujo de la revista ¡Dibus! 

+ PROFESIÓN: Es el jefe de Mundo Dibu. 

+ DEBILIDAD: ¡Le chifla dibujar! 
+ ÍDOLO: El maestro Picosso. 


+ DATO CURIOSO: Es el único que puede rellenar 
los espacios en blanco que 
quedan en Mundo Dibu. O 


EL+CREATIVO 


+ ¿QUÉ ES?: Un niño amarillo de 
10 años. 


+ PROFESIÓN: Estudiante y 
alborotador. 
+ DEBILIDADES: Los cómics, 
patinar... iy hacer travesuras! 
» ÍDOLO: Krusty, el payaso. 
+ DATO CURIOSO: Bart, como mu- 


chos de los personajes de la serie, 
es zurdo. 


EL+MALOTE — WM 
MS 


a Reportaje 


Io 


Este mes queremos darte unos 
cuantos consejos ecológicos. Ya 
sabes, si te importa el planeta, 

ino te pierdas esta sección! 


Cierra el grifo mientras te enjabonas 
o te lavas los dientes. ¡No uses más 
agua de la que necesitas! 


Dúchate en lugar de bañarte, así con- 
sumirás cuatro veces menos agua y 
energía. 


En verano lo mejor es ventilar la 
casa durante las primeras horas de 
la mañana y/o durante: la noche, a 
esas horas el aire está más fresco. 


Si pones el aire acondicionado, re- 
cuerda que su temperatura tiene que 
estar entre 24% y 26%, y nunca por 
debajo de 220. 


Evita abrir innecesariamente la puer- 
ta del horno, si lo haces se pierde par- 
te del calor acumulado. 


O Cyril Pedrosa et Audie - Fluide Glacial 


Siferesiftanide/losicómicsiyitienes ¡espiritu 
ecologista nojte/pierdas”AuToBIo: 


an DD UM | 


| DÚEMATE EN LUGAR DE BAÑARTE. | € € cFo000c00! 


10 EONSEJOS 


Hay que tapar las sartenes y cazue- 
las, si no se tapan su consumo se 
multiplica por tres. 


No descongeles los alimentos en el 
horno o en el microondas: ahorrarás 
energía y calidad. 


Abre la puerta del frigorífico o con- 
gelador el menor número de veces, 
así evitarás pérdidas de frío. 


Desenchufa el cargador cuando ter- 
mine, si permanece conectado sigue 
consumiendo electricidad. 


Sigue las reglas de las tres R: redu- 
ce, recicla y reutiliza. 


5 27 EDAD: 10 años 


os CÓMO ES: Inteligente, trabajador y un poco 
torpe. 


22 ¿QUÉ SUELE LLEVAR?: El uniforme ninja de su 
escuela, y una regla verde (que en realidad es 
una poderosa arma). 


gos HABILIDADES: Tiene mucha puntería y es muy 
bueno en el manejo de armas. 


CURIOSIDAD: Él no lo sabe, pero es el último 
descendiente de un famoso clan de ninjas. 


Por ¡Disus! 


¿Sabes cómo se creó la escuela de ninjas Shuriken 
School? Pues hace un montón de años, había un ninja 
algo torpe llamado Koji Murasaki. Unos niños huér- 
> fanos le admiraban y solían seguirle. Pero él estaba un 
poco harto, así que cogió una piedra enorme y cuando iba 
a lanzársela se le cayó sobre la cabeza y se partió 
en dos. Los niños fliparon, y decidieron 
convertirse en sus alumnos. 


Es la mejor 
amiga de Eizan y 

| la estudiante más 

Y destacada de la escuela, ¡quiere ser 
la mejor ninja del mundo! Se le da 
a muy bien el arte de desaparecer. 

Su forma de ser nos recuerda 
un poco a Hermione 
Granger. 


JIMMY B: 


Tiene 11 años, es 

un poco perezoso 

y no muy buen 

estudiante. Es muy 

ágil y flexible, o sea, 
que tiene mucho 

futuro como ninja. 

Le mola la música hip- 

hop, el deporte, y es 

algo rebelde. 


.. los creadores de la serie son los herma- 
nos Emilio y Jesús Gallego? 


3) - ..la idea de SHuriken ScHooL surgió a partir 
de un cómic de 4 páginas que crearon sus 
autores en 1994? 


VR z 
(6 .. Cerdo, uno de los personajes de la se- 


rie, está basado en Ulom, el cerdo NAGLNATA 


que aparece en Dracon 


Ban? Es uno de los 
ñ estudiantes 
(5- .los hermanos Galle- de Katana, la 
si go están trabajando escuela aivrál 


en una nueva serie de 
dibujos que se llamará 
> ThHeE FisHTAIL SAGA? 


O 


Es egoísta, tramposo y 
le encanta engañar a 
todo el mundo. 


¡Ya está aquí! Llega ¡a Wii la mayor si 
: jamás protagonizada por Mario. 

S Super Mario Garaxí 2 Mega para convertirse en 
la aventura de plataformas más divertida de 
cuamtas has jugado. Y si todavía no tienes la Wii, 
esta es tu oportunidad de gamar, la tuya con 
SuPER MARIO] GAVAXY/2: 


| 2 Ni ¡Sports 


NOS 


DA +8 


0 Sorteamos: 


D consola Y/ii con V/i Sports 
y Wii Sports Resort 
(con Y/14 Morion PLus) 


+ 
DO viaeojuegos 


Super Marto GaLaxy 2 


¡Explora montones de 
A galaxias nuevas > 
con la nave espacial! A 


¡Fiipa, dibucolega, 
con Yoshi convertido 
en una auténtica estrella! 


TM, O and the Wii Logo are trademarks of Nintendo. O 2010 Nintendo 


A Super Mario GaLaxy 2 
í 


Y | menes masa e 
31 DE JULIO 


ARTEMÍS 


FOWL 


E 
E 
O 
pa 
N 
ba 
O 
0z 


ARTEMIS FowL: ENCUENTRO EN EL ÁRTICO €s el título de la segunda 
novela gráfica de las aventuras de este prodigioso joven. En 
esta ocasión, Artemis tendrá que viajar a Rusia para tratar 
de rescatar a su padre. Pero la cosa no pinta nada bien: ¡al 
padre de Artemis lo ha secuestrado un grupo de peligrosos 
mafiosos! Por suerte, el prota contará con la ayuda de Ma- 
yordomo, su inseparable (y gigantesco) guardaespaldas, de 
la capitana Holly Canija y del resto de seres mágicos que 
habitan bajo el suelo. 


O Le Lombard (DARGAUD-LOMBARD s.a.) - 2010 - Derib + Job 


pz FAANMCAIR lp 2+< 


YAKARI Y EL GRIZZLY + EL SECRETO DE HIJO DEL TRUENO 


Por ¡DiBus! 


AE 


AR 


¡HAAESINO IO” 


En el tercer tomo de Yaxari encontrarás 
dos historias: YAkARI Y EL GrIzZLY Y EL SE” 
CRETO DE HiJo DEL TrUuENO. En la primera, un 
castor y dos mapaches han desaparecido, 
y Yakari y su inseparable caballo Hijo del 
Trueno son los únicos que pueden descu- 
brir qué es lo que está pasando. Todo pa- 
rece indicar que un oso muy egoísta tiene 
algo que ver... En la segunda historia, Hijo DIBUDATOS 
del Trueno se separa de Yakari porque e Autor: Derib y Job 

tiene que cumplir una misteriosa prueba... e Editorial: Norma Editorial 
¡No te pierdas las nuevas aventuras de e Número de páginas: 94 


nuestro indio preferido! e Te gustará si te molan... 
los cómics clásicos. 


DIBUDATOS 


e Autor: Tea Stilton 
e Editorial: Planeta Junior 

e Número de páginas: 48 

e Te gustará si te molan... ¡los 
libros de Geronimo Stilton! 


¿Sabías que la hermana de Geronimo Stilton tiene 
sus propios cómics? No te pierdas sus aventuras y 
desventuras en la universidad de Ratford. 


El CLUB DE 
TEA STILTON 


La hermana de Geronimo Stilton es una <ehica 
ratoncita muy atareada. Además de ser la en- 
viada especial del Eco peL RoeDor, es profesora 
de Periodismo en la Universidad de Ratford. 
Siguiendo sus pasos de aventurera, cinco de 
sus alumnas deciden formar el “Club de Tea" 
para resolver todos los misterios que las rodean. 
¡Únete a las aventuras de las jóvenes 

ratoncitas Colette, Violet, Pamela, 

Nicky y Paulina! 


¡Disasy 


Guión u dibuio: 


¡SAURUS-H, 
a ¿QUERÉIS QUE USE EL PODER NO, QUEREMOS REÍRNOS 


TE TRANSFORMES / | , DE LA INTELIGENCIA PARA [IN VIENDO TU CARA 
EN HUMANO! I | [sOLUCIONAR ALGÚN PROBLEMA? 


¡SAURUS-H, : 
o y d ¿... SEGURO QUE NO TE 


CONVERTISTE EN TERMITA 
DE LA INTELIGENCIA PA MIENTRAS LO LEÍAS? 
SOLUCIONAR ALGÚN PROBLEMA 


Guión y dibujo: 


¡MIRA, FLOYD! 
¡UNA PATATA 
FRITA VOLA- 
DORA! 


CREO QUE TU 
CEREBRO NO FUNCIONA 
DEMASIADO BIEN. 


WWW.DUPUIS.COM- WWW.BERTSCHY.COM 279 
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¿POR QUÉ CREES QUE NO 
GANARÉ ESTA CARRERA 
DE GALGOS? * 


ME DUELE 
TU FALTA DE 
CONFIANZA EN 
MÍ, NELSON. 


WWW.DUPUIS.COM - WWW. BERTSCHY.COM -280 
served 


m - All rights re: 


Nelson 2 - Catastrophe Naturelle 
(O DUPUIS, 2004 by Bertschy 


www.dupuis.co! 


JÓVENES ARTISTAS 


SUSCRÍBETE POR' 1 AÑO A 
¡¡VLLEVATE DE REGALO El VIDEOJUEGO 
Seca SuPERSTARS Tennis PARA DS o PS2'' 


Ss NE 


me 1 TESTO amO 
PARA¡DS/0JPS2 | 


se. Da |PERSTASS E 
éL A a MpERSTA a ST 3% ; 


CATRICIO ESTRELLA s EN SD >! 


O SEGA. All rights reserved. 


Tú eliges cómo suscribirte: 


» Teléfono: 932 448 125 (de lunes a viernes de 9:30 a 14:00 y de 16:30 a 18:30). 
> E-mail: SuscripcionDibusgS)NormaEditorial.com 


* Quedan excluidos de la suscripción los objetos promocionales. * Oferta exclusiva para el territorio nacional peninsular. 
* Oferta válida hasta fin de existencias (15 unidades). * Promoción válida solo para nuevas suscripciones. 


NORMA 
Editorial 


Wai 


2 ¡moBES N: 
Heñ CONTINÚA DE! UT AU 


: == 
> QUEDe; See een POR pas ¿SEGURO QUE NO se Le TOA 
>. dada PAT sl 
e > Am Y 

! 
Ñ 


>. ENTRA EN NICH.ES 
Y y COMPRUEBAEL ITINERARIO Y LAS FECHAS DE LA RUTA 2010, 
PODRÁS CONOCER A BOB ESPONJA EN PERSONA * HACERTE FOTOS CON ÉL. 


en un CRACK DEL MANGA] 
CON LOS LIBROS DE a 


Guión y dibujo: 


SI UN VAMPIRO NECESITA LINA RACIÓN DE 
EL LAGO NESS ES UN LAGO DE 25 DECILITROS DE SANGRE CADA NOCHE, 
ESCOCIA MUY PROFUNDO EN EL ' CALCULAD EL NÚMERO DE VÍCTIMAS 
QUE APARENTEMENTE VIVE LUN | , SABIENDO QUE... 

MONSTRUO PREHISTÓRICO... 


/ 
Imqlaterna 
mn: = 3 nn 


AL CONTRARIO DE LO QUE SE PIENSA, ¡YA ESTÁ! 
NO FUE EL DOCTOR GUILLOTIN QUIEN NO OS OLVIDEIS 
INVENTÓ LA GUILLOTINA, SINO EL DE COLOREAR 
DOCTOR LOUIS EN 1792... | LAS PÚSTULAS DE 

ROJO... 


.»-CON UN CHIRRIDO SORDO, COMA, LA Compuqación TENÉIS 10 MINUTOS 
LAPIDA SE DESLIZA LENTAMENTE, PUNTO Y | PARA CONJUGARLO EN 
SEGUIDO. VEO QUE ASOMA UNA HORRIBLE | PRETÉRITO PERFECTO Y 


MANO DESCARNADA, COMA... FUTURO COMPUESTO... 


Dictade: 
La meche de len muertes viviembe, 
2 ión 
A o LA SO 
PA ITA 


Ni 


CI AA 
X= | WEE 
HA SIDO MUY AMABLE AL 


SUSTITUIRME ESTA MAÑANA... pe Su CLASE ES MUY RECEPTIVA A LAS 
09 EHH... NUEVAS TÉCNICAS DE APRENDIZAJE 
ADAPTADAS A LOS INTERESES DE 
LOS JÓVENES. 


...Y EN LA INTERSECCIÓN DE LOS DOS 
CONJUNTOS, ENCONTRAMOS LOS CEREBROS 
Y LOS CRÁNEOS... 


www.dupuis.com - www.kidpaddle.com 


Kid Paddle 4: Full Métal Casquette 
All rights reserved 


(O Dupuis, 1998 
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¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


de. 0 e 
a K 


A La segunda parte de este gran videojuego llegará a todas las tiendas el próximo otoño. y 


A Y 238 


Esta vez tendrás que ayudar a Maxwell, el prota del juego, para conseguir la “starite”, el 
premio por resolver los retos de los nuevos niveles. 


ATMTLEBIGPLANET 2 


CÓMO SE HACE 
UN VIDEOJUEGO 


Si quieres dedicarte al mundo 
de los videojuegos, muy atento 
a este reportaje, dibucolega. 


> > EMPECEMOS 
POR EL PRINCIPIO 


Los juegos deben tener dos elementos: unas fichas 
y un tablero. Da igual que sea un juego de mesa o 
la última entrega de la saga ZeLDa. Lo que tiene que 
hacer el creador es inventar un sistema para que 
esas fichas se muevan por el tablero. Wario Ware 
D.I.Y. te da todas las herramientas necesarias para 
crear el juego más sencillo del mundo... io el más 
complicado! 


OLA 
UNBUENIVEGO 
MUNO ¡MALO 


Es muy importante enganchar al jugador. Por ejemplo, si estás 
tan metido en un juego que prefieres intentar pasártelo en 
vez de ir al cine con tus amigos, entonces es un buen juego. 
Si prefieres jugar con él otro día, entonces no es bueno. Si el 
juego engancha, al jugador hasta le darán igual los gráficos. 


Paciencia y trabajo en equipo, estas dos son las características más 
importantes en el desarrollo de un videojuego. A veces te pasas un 
montón de meses trabajando hasta que te das cuenta de que algo no 
funciona. ¡Y hay que volver a empezar desde el principio! 


¿PINO/ABURRAS; 


y E, STE ¡TERMINA 
ALCTIUGADOR 


ÓS es ono 

deojuegos no pueden DE OS QUERARA A 
olvidarse de que el ju- 

gador quiere divertirse. O O Es muy importante no dejar las cosas a 
La clave está en' hacer medias. Puedes tener una idea muy buena 
que el juego vaya evolu- D un juego en Wario Ware D.I.Y., pero no val- 
cionando: si un juego se drá para nada si la dejas a medias. Los fallos de 
mantiene siempre muchos juegos se producen porque sus creado- 
igual, al final acaba res no supieron cerrar todas las cosas que inclu- 
por ser un muermo. Ar yeron en ellos. 


ii ero es decidir qué activi- 

que haga el jugador. : 
o de fútbol? ¿Luchar | 
contre enemigos? ¿Descubrir un te- | 
| soro? Esta es la primera pregunta | 
que te tienes que hacer. La respuesta 
- te indicará el tipo de videojuego que 
quieres crear 


La segunda pregunta básica es: 

¿cómo quieres comunicarte con 
el jugador a través de tu creación? El 
sistema de juego tiene que dar todas 
las pistas para poder moverse por el 
mundo que has creado. ¡Si no lo haces 
bien, el jugador se perderá! 


El último paso es el más complicado: 
intentar hacer algo original. Casi nada, 
¿eh? En esta fase puedes adornar tu idea 
todo lo que quieras. ¡Haz que tu juego sea 
bonito y te meterás al público en el bolsillo! 
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WI] oobNarion Racers es una 
mezcla entre el aclamado 


LirrLeBicGPLANET y Un videojuego 
de carreras de karts. Lo que sig- 
nifica que puedes poner tu imagi- 
nación en marcha y crearlo todo: 
personajes (mods), circuitos y 
karts, gracias a sus herramientas 
sencillas. 


El juego viene con un montón 
de mods, karts y circuitos prefa- 
bricados. Además, puedes des- 
cargar online las creaciones de 
otros jugadores. ¡Ah! Y ten cui- 
dado con las trampas, las armas 
y los pilotos... ¡algunos están 
muy chiflados! 


> Disponible: 


¡QUÉ GANAS 
DE JUGAR A 
ESTE VIDEO 
JUEGO! 


e Si te moló Mario Karr, este juego | 
te va a conquistar. 


e En el Estudio D.I.Y. aprenderás 
todo lo que necesitas saber para po- 
der crear tus propios niveles. 


e Monbnarion Racers también está dis- 
ponible para PSP: 


ANÁLISIS 


MODNATION 
RACERS 


Crea tus personajes, 
tus circuitos, tus propios 
vehículos, y compite con tus 
amigos. ¡El juego de carreras 
que estabas esperando! 


Primero tienes que crear 
tu piloto: elige la cara, los 
ojos, el pelo, la persona- 

? lidad, la ropa... 
+» hay miles de 
opciones dife- 
rentes, ino te 
¿ vuelvas loco! 


Utiliza tu imaginación para 
crear el kart más molón de la 
partida, ¿un deportivo? ¿Un 
kart gigantesco y peligroso? 
¡Tú eliges! 


es 


OP Back E O Eller 1A Rondo Mea X E Continde 


ru | a 


SIPA503:CREACIRCUITOS 


Puedes fabricar las pistas de competición a tu gusto, los esce- 
narios y todos los detalles. Después también puedes retocar 
tu circuito, invitar a tus colegas para que corran, y cargarlo en 
PlayStationONetwork para que lo pruebe todo el mundo. 


¡VivefenJunaJpinaldebajoldel 
mar libob]JEspon)-MsilhasIcantadoJestalcanción 
noktelpuedesiperdegestelconcursazoRSorteamos) 
5packsIdelBo ESO" coasilquelnoJpierdasitiempo) 
yJpreparalunidibujoJbienIchuloJparaleanarielítuyos " 


PA BA MOUNT A NOE LECTION 


y 20 
g 


v1in3nad 1 


Simpáti ivo es TraviesOs»." 
ES. "gimpático, Educativo y 


playa 
QUITE On Ordo 
of 03 ui mo Bab Aapanfa:) — ¿Colsicacoo y cnn 

Vitor Yon Plno db llo Palmaneters. cda ide temporccs 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
¡Divusr z DIBUCONCURSO BOB ESPONJA LA PELÍCULA 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia Dibuja la fusión entre Bob Esponja y Víctor Von Piro de los Minimonsters. 
de este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso 


Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 AñÑOS):..........oooooccooccccoooccconoccnnnoccronnccnananaronnnros 


Passeig de Sant Joan y A A A IL a 
08010 Barcelona Calle: o O A A Puerta: 
Población: . AS A A O O Provincia: ...........0ooooocococonnso 


LUPE CONEA CQUGÉTL. ...... ciencia io AO AOT opa E EEE is EGRESOS 
Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, 
rincipal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes 
ejercer tus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. 


S Género: Acción Jugadores: 1-2 


— 


DRAGON BALL 
ORIGINS 2 


Si te flipó la primera parte de este 
juego, estás de suerte porque ya 
está aquí Dracon Bali Oricins E. 


y 


CN 

a EA >> YAMEHA KE) 
LIS y Extremadamente ágil, pero 

Sy no demasiado letal. 


€ > TS 
KRILÍN > > 


Casi tan fuerte como Goku, y con la E 
habilidad de atravesar cuevas. 


| PA >>) BULMA S / 


Potente gracias a la tecnología, 
las cápsulas y los inventos. 

Un personaje como una auténtica 

chota que viene del manganime Dr. J E 

Suumr (también de Akira Toriyama). . 


a 


SY, 


> Disponible: 
2 de julio 


e ¡Los gráficos son simplemente 
impresionantes! 


A anEs 


¡OJALÁ 
SALGAN 

TAMBIÉN LAS 
CACAS DE DR. 
SLUMP! 


e Podrás ponerte en la piel de un 
montón de personajes de este fa- 
moso manganime. 


uE 


ANÁLISIS . : 


S5PLIT/SECOND: 
VELOCITY 


¿Quieres probar un juego de 
carreras diferente” Pues apunta 
este nombre: SPLim/Seconb: VeLociTY. 


> Disponible: 


e Volar coches, destruir gasolineras, 
hacer explotar un barco, derribar la 
torre de control de un aeropuerto... 
¡todo vale para alterar el circuito! 


PUES YO 
PREFIERO IR 
EN TRICICLO, ES 
MUCHO MENOS 
PELIGROSO. 


e Cada coche tiene un medidor de 
potencia, ¿crees que serás el más 
rápido? 


FELICES PARA SIEMPRE... 


Su última peli es superdivertida, si te 
has quedado con ganas de más, no te 
pierdas su nuevo videojuego. 


> Disponible: 


z y 
¡Ya a la venta! e En el modo cooperativo pue- 


den jugar hasta 4 personas. 


¡QUÉ 
cord e Podrás ponerte en la piel de 
DE SHREK! los cuatro protas: Shrek, Fio- 
¡TL TE, TE 


na, Gato y Asno. 


ANÁLISIS 


[Consolas:JDS MGénero:)MúsicalMMugadores:/158) 


JAM al TH THE BAND | 


Si te gusta la música y siempre has soñado con á 


[ on Jam Wirth The Ban podrás 
convertir tu DS en un estudio 
de música, escribir tu propia versión 
de canciones conocidas, y compartir- 
las con otros jugadores. ¿Quieres to- 
car la guitarra? Pues podrás hacerlo 


El juego se encarga de 

analizar tu estilo y sugerirte 

el género musical que más se adapta 
a tus características. Antes de comen- 
zar la partida, tendrás que elegir 
una canción, después tendrás que 


seleccionar uno de los instrumen- 

tos que la compone.... ¡y ajugar! El jue- 
go viene con 50 canciones, aunque po- 
drás descargar muchas más a través 
de la conexión Wi-Fi. 


rasgando las cuerdas con el stylus. 
¿Quieres entrenar tu voz? Pues tam- 
bién podrás hacerlo en el karaoke. 


Disponible) YalaMlalventa!) 


e Si te gustaron RuHyvrÍm PARADISE, 
GuiTar Hero O Wu Music, no te pier- 
das Jam wIiTH THE Ban. 


NINTENDOD)S. E] 


(Consulas:)DS[AGénero:)AventuralMugadores: 1% 


DODOGO?! .- 


Ayuda a los dodos en su misión, y protege el ” 


ua” 


número de huevos del peligro que les amenaza. 
ste juego de acción y estrate- 


A RT A 

E gia comienza cuando un terrible 
tsunami arrasa la isla de los dodos. 
El problema es que tras la ola gigan- 
te todos los huevos de dodo se ex- 
travían, y la especie corre el peligro 
de desaparecer. Perdidos y solos, los 
huevos de dodo necesitarán tu ayuda 
para volver a sus nidos. Tu misión 
será guiar y salvar los huevos de 
y dodo a través de varios escena- 
rios, eso sí icuidado con los 
depredadores! Tendrás diez 
herramientas para usar en 


Disponible) Yalallalventa!) 
e Para descargar este juego necesi- 
tas 800 DSi Points. 


e Si quieres más información, sigue 
este link wwww.dodogohome.com 


los diferentes niveles, y con ellas po- 
drás parar, catapultar, agrupar, hacer 
saltar, dar la vuelta, hacer ascender a 
los huevos de dodo y hasta suavizar 
sus caídas. 
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"VACATION ISLE: 
BEACH PARTY 


quieres practicar los deportes acuáticos más cañeros, 
1 isla paradisíaca llena de diversión y juegos. 


Disponible) Yalallalventa!) 


e La Wii Balance Board es compatible 
con este juego. 


Consolas:)DS//Wii/PC/PXBox/A4PS3 Genero )Acción ugadores: 124! 


TRANSFORMERS: ) 
LA GUERRA POR CYBERTRON bn 


Ya están aquí los nuevos videojuegos 
de TRANSFORMERS. ¡Participa en esta 
gran batalla en Cybertron! 


plDisponible-)Yalallalventa!) 
” + En cada versión del videojuego en- 
contrarás 8 misiones y 30 retos. 


e Podrás personalizar a tus Transfor- 


EllOdeJjulioJllegafallosicines 

lafpelifmásicaneraldeliverano:PSHrE«frenIcES 

PARA siempre elicapitulo finalidefestafgenial 

historia HiNuestrologrojfavoritojtendraquelentrentarseja 

sufaventuralmás; peligrosa/paralrecuperarilo quejesisuyo! 

Sifquieres ganar uno de los 0/videojuegos;SHrEK FELICESIPARA 
SIEMPRE para PCS coge'tus lápices y a/ dibujar: 


PCR 


SOLO diia LECTOR DVD 


LS, MES era Sii 


CAPÍTULO 
FINAL 


¡pletamente en castellano ACT ir Son 


Y. Drs 6% NINTENOAD)S, (PEO: Eje PORYR ACTIVBioN. 


activision.com 


Com) 


Shrek Forever After * £ () 2010 DreamWorks Animation L.L.C. 
Shrek is a registered trademark of DreamWorks Animation L.L.C, Juego O 2010 Activision Publishing, Inc. Activision es una marca registrada de Activision Publishing, inc. Todos los derechos reservados. 
Entertainment Inc. 17" ¡sa trademark of the same company. Al Rights Reserved. Nintendo DS and Wil are trademarks of Nintendo, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y los logotipos de Xbox son marcas registradas del grupo de empresas Microsoft yse usan bajo licencia de Microsoft. Todas las demás 


2, PlayStation", 'PS3' and* QU artsademarks or registered trademarks of Sony Computer 


marcas comerciales y nombres de marca pertenecen a sus respectivos titulares. Todos los derechos reservados. 


nen E (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
) SO) DIBUCONCURSO SHREK FELICES PARA SIEMPRE... 


iDibújate a ti mismo convertido en un ogro verde como Shrek! 


3 á 1 Nombre: A odas 
E iaepaeas ADAM A ticas cc TAR A NOT IN NC O AE 0 
SHREK FELICES PARA SIEMPRE... Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 AÑOS): ooo 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona Teléfono!........ AM cc 
Calle: A TT 1 TIA 7 E 


Población: .... Código Postal: ... A as A 


Los datos personales que nos remitas serán incorporados aun fichero responsabilidad de Norma Editorial S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, 
Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes 
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EI DIBUMANCARA 


En /Pokopén hay muchas ranas, 
pero solo hay/una que está como, 


> 


«ERORO 
YX 


Ay 


CAPÍTULO 159: EL PLAN DE CONVERSIÓN 
¡OCONTROL 


HUMANA EN RADI! 
, WN 
de 


2) No sabemos cómo se las apaña, pero el» 
2) sargento Keroro siempre tiene tiempo 
ÓN para hacer lo que le da la gana: montar 
maquetas de GunNbam, rascarse la tri- 
pa y escaquearse de su verdadera ta- 
rea... ¡invadir el planeta Tierra! En este 
tomo, Keroro y el resto de ranuchas 
extraterrestres descubrirán, entre 
otras cosas: el karaoke, cómo dirigir 
el cuerpo de los humanos a través de 
radiocontrol, la utilidad de las pompas 
de jabón para invadir nuestro planeta... 
Claro que, como casi todos sus descu- 
brimientos, estos tampoco acabarán 
demasiado bien... 
¿Sabías quejdentio dejunos 


a eli 
lanzara unalp 
meses¡se > 


de Keroro en DVD: 


PI Y 


Y a — y La aventura de ¡estos dos 


SY hermanos no; tiene desperdicio” 
ino te pierdas este shonen! 


AS 


ca tir 
UA. 100% COMBATES 


a Y Hace poquito nos hemos enterado de que 


AECA 


FULLMETAL ÁLcHEMIST llega a su fin. Pero tran- 
HE qui, dibucolega, que el último tomo será el 
y ON 27, así que todavía nos quedan unos cuantos 

) meses para seguir disfrutando de este sho- 
nen tan cañero. De momento este mes llega 
el tomo 24, y como no podía ser menos, en 
sus páginas encontrarás una buena dosis de 
combates y batallas, esta vez contra el padre 
delos homúnculos.iNote pierdas la increíble * 
aventura de los hermanos Elric! 
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ei dtera ten aébardón e ldueo Eesartopragto i 
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masicápido!fSifquieresisanadelituyofechaleji 
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1) dido njucgos 
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(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
DIBUCONCURSO MODNATION RACERS 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia Crea tu propio mod conduciendo un kart. 
de este cupón con tus datos a: 
z E, a A A a A A 
Revista ¡Disus! j 
Dibuconcurso A OO OE RU E ESE a 
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Passeig de Sant Joan 7 O is 0 sed E-mail: 
08010 Barcelona 
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FATE EN El 
TAMAÑO DE y 


CUANDO CORREMOS 


HACIA DELANTE, EL Na 
APARECEN JUNTOS 
VIENTO EMPUJA El. í 
EN UNA VIÑETA, SU 
PELO Y LA ROPA HACIA 
DIFERENCIA DE ALTURA 
ATRÁS. DE ESTA FORMA ; 
Y TAMAÑO ES LA 
PUEDES EXPRESAR LA 
MISMA. A ESTO SE LE 
VELOCIDAD DE 
LLAMA "GUARDAR LAS 
CON EL MOVIMIENTO cdi 
DEL PELO Y LA ROPA 


DE 


CUANTO MÁS 


UN MANGA NO TIENE 


e y usos SONIDOS, ¿CÓMO 
BOCADILLOS, HACEMOS PARA 
petiso o. 8 EXPRESAR MÚSICA? 
la ca ¡Muy FÁCIL! DIBUJANDO 
Di NOTAS MUSCALES 
FORMA DE NUBE : IDE QUE SALEN DEL 
DE ESTA VIÑETA: iia o INSTRUMENTO DE 
CUANTOS MÁS . : all , ASÍ EL LECTOR LO 
| EN í MUY CLARO. 
ASULTAMIENTOS, TENDRÁ M 
MÁS EUFORIA. 


¡ALLÁ VAMOS, 
MONTAÑA DE BUSCA A 
, Y El LECTOR 
PARECE VE CÓMO TROTA 
PREOCUPADA. PARA CON ELLA A Lo 
CONSEGUIR ESA LEJOS. ES SOLO UN 
EXPRESIÓN, LAS MUÑECO DE PALO, 
CEJAS SON UN PUNTO SI INTENTÁRAMOS 
CLAVE: DOBLARLAS DETALLAR UNA FIGURA 
HACIA ARRIBA INDICA TAN PEQUEÑA Nos 


INQUIETUD O TRIS- 
TEZA, DOBLARLAS 
HACIA ABAJO 
INDICA ENFADO. 


QUEDARÍA UN BORRÓN. 


p or 
MAJORA'S MASK 
—Á ZA 


A LINK TÓ THE PAST 


THE LEGEND OL 
PY, eS 7 EE y zur ¿GEN 
; UY DIR 


s vn a 


A 150) dibus a Y» as ¡No te pierdas el manga de ! 


¡AtencionAtansidelBObJESponja" 
porquejllesalBoB]ESPONJAABOTESIDE(CHOQUE* 
ellvideojuego]masIoivertidoldeliverano!IGhoca" 
aplastadevitalobstaculosiconducelmarchalatrasiulhacia 
delantejparalqueltulbarcolseafelJultimolen|pie! 


í Funciones adicionales de 


NINTENDOD)S. 
E: E 


NINTENDOD)S. 


| | s ” 
¿> a » ”% Wwww.pegi.info 
y 
Game and Sottware O 2010. 
Games. Imp and the 


TAO Z010 ViacontThternational Inc. All-Rights Reserved. Nickelodeon, SpongeBob SquarePants aríd-all related titles, logos, and characters are trademarkS of Viacom International Inc, Created bf'Stephen Hillenburg. Exclusively published By THQ Inc. Developed by Impulse 
Pmptse Games logo are trad 5 pn 
Ted trademarks of THO Inc. All ts reSer 


.eft Field Productions, Inc.”all rights reserved. Developed by Firebrand Games, LLC. Firebrand, Octane and their related logos are tradem: 
ved, All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. 


¡atks and/or registered trademarks of Firebrand Games, LLC. THQ, PlayTHQ, and their respective logos 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
DIBUCONCURSO BOB ESPONJA BOTES DE CHOQUE 


Dibuja cómo sería el submarino de Bob Esponja. 


Nombre: pd A 
A uc AN J POf Apellidos:. 
Bos Esponja: Bores DE CHOQUE Nombre del padre/madre o tutor legal [solo menores de 14 años): ...... 
asseig de Sal 0 Teléfono: Email. 
' Calle: .. NÚmero:........... PISO: ......... PUertazoooooooooooo 
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¿Qué consola tienes?: 
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ESCUECATE 


CÓMO DIBUJAR AÑ 


ANIMALES 


GATOS. ¡HALA, A DIBUJAR! 


_.VÍNEA CENTRAL. 


LA PARTICULARIDAD DE CADA ANIMAL SE ENCUENTRA EN SUS 
MOVIMIENTOS. DIBUCOLEGA, INTENTA CAPTAR EN TUS DIBUJOS 
Lo QUE OBSERVES EN LOS ANIMALES DE LA VIDA REAL. 


LAS OREJAS 
TIENEN QUE SER 
PUNTIAGUDAS. . 


¡NO TE OLVIDES N 
DE DIBUJAR LOS 
BIGOTES. 


CUANDO REALICES El BOCETO DE ESTE GATO, 
TRAZA UNA LÍNEA CENTRAL PARA CREAR 
EQUILIBRIO Y CONSEGUIR UNA POSICIÓN REAL, 
ESTE PROCEDIMIENTO ES El MISMO QUE SE 
UTILIZA PARA DIBLJAR PERSONAJES HUMANOS. 


OIBUJA EL PELAJE... 


PARA COGER ALGO 
MáS DE PRÁCTICA, 

INTENTA DIBUJAR El- 
CONTORNO DE ESTE 
GATO EN POSTURAS 
DIFERENTES. 


LECCIÓN 17 


0JO, PORQUE HAY PARTES 
QUE NO SON VISIBLES DESDE 
CIERTOS ÁNGULOS. 


DISTINTOS ÁNGULOS. 


EL CRÁNEO DE Los 


¡AQUÍ HUELE FELINOS TIENE 
MAL! MININO, ae UNA ESTRUCTURA 
> ¡ - 
MEL ¡EOVE7. TRIANGULAR. . 
¡QUÉ PESTAZO! > 
y ue 


¡sOY MÁS 
FUERTE Y ÁGIL 
QUE UN GATO! 
¡MIRA QUÉ 
MÚSCULOS! 


¡AAAAACHÍS! 
LOS GATOS ME 
DAN ALERGIA. 


MATERIALES EXTRAÍDOS DEL 
LIBRO CÓMO DIBUJAR 


TRAZA UNA CRUZ PARA 
COLOCAR LOS ELEMENTOS 


DE LA CARA. 
dibus ($3 


Y El Maestro 4 


Guión y dibujo: 


“vo ques L— [ino, eres TÚ Y ...PORQUE ME 


IVAVA UN y TE ESTABA  SOBRABA TIEMPO 
FANTASMÓNIN ¿A E PE. HACIENDO UN — DESPUÉS DE 
AHORA La, | ¿QUECOSA MAS | RETRATO... JA MABER ACABADO 
DEMOSTRARÉ | ADO ENANO Y 
CON LA CABEZA 
GORDA! ¡JA, JA! 
¿ESTO ES ESA 


ESTATUA? 
A (JE 


BIEN, CHINCHETA, YA Y EL EJERCICIO DE 
HAS CONOCIDO A HOY CONSISTIRA 
ROGER MACPIES, TU EN DIBUJAR ESTA 
NUEVO COMPAÑERO. ESCULTURA. 
ESPERO QUE HAGAIS 
BUENAS MIGAS. 


ISERÁ PAN 
COMIDO, 
MAESTRO! 


LEA 
A 


¿QUÉ DIBUJAS2 ¿UN CERDO 
VESTIDO DE FLAMENCA? 


AH... 

NO SABÍA QUE 
LOS SAMURÁIS 
ERAN CERDOS 
2 CON TRAJES 


1/ ITA, JA!, ¡VAYA 
CAGARRUTA! 
¡ESTE CUADRO 


ÍPERO ES 
QUE ESTÁ 
CRITICANDO 
UN CUADRO 


“  ¡BUAAA! 
¡MAESTROOO! 
ÍROGER NO PARA 
DE CRITICAR MIS 
DIBUJOS! 


FAS 
CRÍTICAS 
SON ÚTILES SI 
PROVIENEN DE 
ALGUIEN QUE 
SABE MÁS QUE 


SON ÚTILES, SOBRE 
TODO SI PROVIENEN 

Y DE ALGUIEN QUE SABE 
e 0% A MÁS QUE TÚ. PUEDEN 
2 f 2 SERVIRTE PARA DESCU- 


BRIR TUS ERRORES Y 
ASÍ INTENTAR 
EVITARLOS. 


7 imaLorro NY CADA. ON ae F a el 
NIÑATO! ¿CREES Y UNO PINTARÁ EL a U | moesrro iaué reanismo! | | (tRoLa maestro prcosso! 
. cop más Ney" y Ls a e S ' ISOLO LE FALTA HABLAR! IN ¡HOLA CHINCHETA! 
UE YO? 1 
ipues TE RETO , LECTORES, ÍA VER 
A A UN DUELOLLA QUIÉN LO HACE 


ZY AHORA DÓNDE SE HA 
METIDO ESE MACPIES? ZSE 
CREE QUE SABE TANTO QUE 
PUEDE LARGARSE DE CLASE 
ANTES DE HORA2 


... Y JURARÍA QUE El DINO- 
SAURIO TENÍA ANTES OTRA 
EXPRESIÓN. 


: JA, JA... ¿QUÉ ME 
zTE DICES, EH? ZEH2 
APUESTAS 


VALE, PINTAS 
MUY BIEN PERO 
DIBUJANDO 
DINOSAURIOS 
MUTANTES DE | K 

MEMORIA NO 


9% dibus 


DIPUJA AL PERSONAJE INYIPADO EN. 


a El Maestro 


CIN PE Y) RIVAS; 
[CASSAJOE NAS ELVAÍCGIRONA)) 


¡ENHORABUENA 
AL GANADOR! ¡Y 
GRACIAS A TODOS 
LOS QUE HABÉIS 
PARTICIPADO! 


=> 


Roger MacPies es un ciem- 
piés que se cree el mejor 
dibujando. Quiere ser el pre- 
ferido de Picosso, lo que le 
convierte en el rival de Chin- 
cheta. Pinta tan bien que 
sus dibujos se vuelven de 
verdad. 


Ricardo Peregrina nos 
ha contado que además de adaptar- 
y loa su estilo, el principal cambio en 
el personaje ha sido la “amputación” 

_ de un par de brazos. Así es 
más fácil dibujarlo en di- 
ferentes posturas (aunque 
eso no disminuye sus habi- 
lidades artísticas). Por suerte, no es Un 
ciempiés realista... ¡hubiera tenido que 
dibujarle 42 patas! En cuanto a su perso- 
nalidad, Ricardo ha hecho un cambio: Ro- 
ger MacPies no quiere ser el favorito del 
maestro, sino que se cree mejor que él. Qué 


Viajamos;ajunjpasado con dinosaurios; 
carnívoros para aprender/ajhacer, 
texturas rugosas con|rotuladores: 


E YA QUE EL PROFESOR 
ME HA NOMBRADO EL 
CANGURO DE SU SOBRINA 
MIENTRAS ÉL BUSCA EN LA 
ANTÁRTIDA ANTIGUAS 
LARVAS DEVORAMUNDOS... 


ÉRASE UNA VEZ HACE EL PADRE HABÍA 


...APROVECHARÉ 
PARA CONTARTE UN MUCHO MUCHO TIEMPO, DECIDIDO SALIR A CAZAR 


BONITO CUENTO, EN LA ERA DE LOS DINOSAURIOS, UN TRICERATOPS, PARA TENER 
A UNA FAMILIA HAMBRIENTA. PERO TANTA CARNE QUE NUNCA MÁS 
NO POR MUCHO RATO. VOLVERÍAN A TENER HAMBRE... 


...PERO EN 
UN DESCUIDO... Y PARA QUE 


VZA S/ PUEDAS IMAGINARTE 


EL TRICERATOPS MEJOR LA TREMENDA 
ESCENA, TE DIBUJARÉ 
ATRAVESÓ AL 
UN TRICERATOPS 
HOMBRE CON SUS 
GN CUERNOS. CON ACUARELAS 
Y ROTULADORES. 


NO “TERO” 
QUE LES PASE 


UNA VEZ EL TRICERATOPS TERMINÓ TRANQUILA. .. 
DE DEVORAR AL HOMBRE, VOLVIÓ SU CABEZA JUSTO EN EL 
HACIA LA FAMILIA Y COMENZÓ A CORRER HACIA OLTIMO 
ELLOS CON UNA RABIA Y FURIA COMO NUNCA 
SE HABÍA VISTO. 


APARECIÓ UN ¡UN MOMENTO! 
TIRANOSAURIO REX Y DIBUJAREMOS 

DEVORÓ AL TRICERATOPS. TAMBIÉN AL 

¿¡Y AHORA A TIRANOSAURIO 

POR LA FAMILIA!! PARA QUE 

IMAGINES EL pan 
TERROR QUE VW 
SIENTE LA 
FAMILIA. 


EN UNA CARTULINA GRUESA Y MUY RUGOSA, 
DIBUJA A LÁPIZ UN TIRANOSAURIO REX CON 
MANCHAS EN SU ESPALDA. HAZ TAMBIÉN 
UNA LUNA EN LO ALTO DE LA PÁGINA. 


DESENFUNDA LAS ACUARELAS Y PINTA EL UNA VEZ LAS ACUARELAS ESTÉN SECAS, AHORA ES EL TURNO DE CONTORNEAR CON 
INTERIOR DEL T-REX, DEJANDO LAS PINTA CON ROTULADOR AMARILLO ROTULADOR ROJO AL DINOSAURIO. MANTÉN 
MANCHAS DE LA ESPALDA EN BLANCO. LAS MANCHAS. EL ROTULADOR CON FIRMEZA, AQUÍ DEBES 


CONSEGUIR UN TRAZO PRECISO. 


AHORA DIBÚJALE LAS SOMBRAS CON EL SOMBREA LA PARTE INFERIOR DE LA LUNA 

MISMO ROTULADOR. SIN EJERCER PRESIÓN CON ROTULADOR AZUL MARINO. PINTA EL 

Y DEJANDO QUE SE NOTEN LAS RUGOSI- FONDO CON ACUARELAS AZULES Y... //UN 
DADES DEL PAPEL. T-REX LISTO PARA ATACAR EN PLENA NOCHE?// 


Q RECUERDA QUE EL PA- 
PEL TIENE QUE SER 

MUY RUGOSO PARA 
CONSEGUIR SENSA- 

CIÓN DE TEXTURA. 


Lh ¡CON ACUARELAS NO SE 
PUEDE SER IMPACIENTE! 
¡DEJA SECAR BIEN AN- 

TES DE PASAR AL 
ROTULADOR/ 


CRAYÓN 
MALO CON 
z TROGLODITAS. 


É£J AL SER EL PAPEL RUGO- 
SO ABSORBE BIEN LAS 
ACUARELAS. JUEGA 

CON DIFERENTES CON- 
CENTRACIONES DE 

AGUA PARA OBTENER 
EFECTOS CHULOS. 


MORALEJA 
DEL CUENTO: 
NUNCA ASUSTÉIS A 
UNA NIÑA ARMADA 
CON UNA LLAVE 
INGLESA. 


¡MIRA, DIBUCOLEGA! ACABO DE y ss ¿PERO CÓMO LO HAS HECHO? 
DIBUJAR UN CUBO, ¿TE GUSTA? E CREO QUE TE VA A GUSTAR ¡No ES JUSTO! ¡YO QUIERO 

BEN. MÁS EL QUE HE DIBUJADO YO. HACER UN CUBO TAN MOLÓN 
COMO EL TUYO! ¿POR QUÉ A 
MÍ NO ME SALE IGUAL? 


PARA ESTA CLASE NECESITARÁS UNA REGLA, UNOS CUANTOS 
FOLIOS, UN LÁPIZ Y UNA GOMA DE BORRAR. 


TRANQUILO, PEDRO. HOY APRENDERÁS 
A HACER DIBUJOS CON PERSPECTIVA. 


PRIMERO TIENES QUE APRENDER DOS NOMBRES: LÍNEA DE HORIZONTE Y 
PUNTO DE FUGA. EN ESTE DIBUJO, LA LÍNEA DE HORIZONTE ES LA QUE 
DIVIDE EL MAR DEL CIELO. DESDE EL PUNTO DE FUGA, QUE SIEMPRE ESTÁ SI QUIERES DIBUJAR UN CUBO Y QUE PAREZCA QUE ESTÁ EN 


EN EL HORIZONTE, TRAZAREMOS LÍNEAS QUE NOS SERVIRÁN PARA 3 DIMENSIONES, SOLO TIENES QUE PINTAR UN CUADRADO EN LA PARTE 
HACER EL DIBUJO. QUE QUIERAS DEL FOLIO. 


PUNTO DE FUGA 


LÍNEA DE HORIZONTE PUNTO DE FUGA 


LUEGO, CON AYUDA DE LA REGLA, TRAZA LÍNEAS QUE VAYAN DESDE E POR ÚLTIMO, TRAZA OTRAS DOS LÍNEAS JUSTO DETRÁS DEL CUADRADO 
EL PUNTO DE FUGA HASTA LAS ESQUINAS DEL CUADRADO. QUE HAS DIBUJADO, HACIENDO QUE QUEDE DE ESTA FORMA. 


PUNTO DE FUGA do PUNTO DE FUGA 
—- A A q e 


PERO Sl TE FIJAS, EL CUBO QUE HE 
DIBUJADO NO ES IGUAL QUE EL QUE HAS 
VISTO ANTES. ESTO ES PORQUE EN EL 

SEGUNDO HAY DOS PUNTOS DE FUGA. 


¿DOS PUNTOS DE FUGA? 
¡QUÉ DIFÍCIL! 


DIBUJA LAS LÍNEAS TAL Y COMO VES. 
DOS LÍNEAS SALEN DE CADA PUNTO DE FUGA. 


AHORA DIBUJA DOS LÍNEAS MÁS. VERÁS QUE 
YA HAS CREADO UN CUBO EN PERSPECTIVA. 


LAS LÍNEAS TIENEN QUE 
UNIRSE EN ESTOS PUNTOS. 


CUANDO DOMINES 
ESTA TÉCNICA 
PODRÁS DAR 
RIENDA SUELTA A 
TÚ IMAGINACIÓN Y 
CREAR DIBUJOS 
ALUCINANTES, 
CON LOS QUE 
SOSPRENDER A 
TUS AMIGOS. 


YA VERÁS COMO NO ES TAN COMPLICADO. LA TÉCNICA ES LA MISMA 
QUE ANTES, PERO EN ESTE CASO DIBUJAMOS DOS PUNTOS BASTANTE 
SEPARADOS. 


LÍNEA DE HORIZONTE 


PUNTO DE FUGA 1 PUNTO DE FUGA 2 


Que 
ERDA QUE AMBOS TIENEN 
Eme EN LA LÍNEA DE HORIZONTE. 


TRAZA TRES LÍNEAS VERTICALES COMO 
VES EN ESTE DIBUJO, 


LAS TRES LÍNEAS SON PARALELAS, 
VAN EN LA MISMA DIRECCIÓN. 


BORRA LAS LÍNEAS QUE HAS HECHO Y DEJA ÚNICAMENTE LAS DEL CUBO. 
LUEGO DIBUJA SOMBRAS EN LOS LADOS PASANDO SUAVEMENTE EL LÁPIZ. 


¿QUÉ, DIBUCOLEGA? ¿TE HA 
SALIDO BIEN EL CUBO? LO MEJOR 
QUE PUEDES HACER ES PRACTICAR 
VARIAS VECES HASTA QUE ESTÉS 
SATISFECHO DE TU DIBUJO. 


CREO QUE TENGO 
QUE PRACTICAR UN 
POCO MÁS... 


5” ¡A dibujar! 


SHREK 


FeLICES PARA SIOCMPRE.... 


[1] El esquema de Gingy es 
¿Has visto ya la última É muy simple: un círculo para 
peli de IS 4 la cabeza y rectángulos pa- 
aprender a dibujar a ra el tronco y las extremida- 


dos de sus protas? Pues » des. El león tampoco tiene 
coge el lápiz, y sigue mucho misterio: una gran 
todos los consejos. circunferencia para la me- 
lena, un triángulo para el 
morro y varios rectángulos 
para el cuerpo y las patas. 


[2] Afila tu lápiz y dibu- $ 
ja sobre el esquema 
los elementos que for- 
man el personaje. Un 
dibucons 
tes mucho el lápiz, así 
podrás borrarlo si te 
equivocas y no queda- 
rá marca en el papel. 


> 
[3] Ahora solo tienes que repasar las líneas que mejor 
te hayan quedado a lápiz. Para obtener una línea 
recta en el palo del caramelo sin que se corra la 
tinta, puedes utilizar una regla por la parte pensada 
especialmente para el entintado de dibujo técnico. 


[4] En este dibujo predominan los colores cáli- 
dos: diferentes marrones para los muñecos y 
las partes de chocolate, y rojo para el cinturón 
de regaliz y los labios. Para las sombras, colo- 
rea suavemente con un gris las zonas que te. 
interesen. o 7 


Las líneas azules representan los pasos previos para 
dibujar a y a , y debes trazarlas con un 


lápiz. Una vez hayas seguido todas las indicaciones, 
repasa con un rotulador los contornos del modelo 
acabado. 


>> Shrek a Por Dani Cruz 


Para el tronco de Shrek utiliza un gran rectángulo como base. 
La cabeza puedes hacerla con un óvalo. Utiliza cilindros para 
las extremidades. Para crear la perspectiva de los zapatos, 
dibuja un prisma rectangular para cada uno de ellos. ¡Y no te 
olvides de colocar sus particulares orejas de ogro! 


[2] En este paso vamos a definir el dibujo con ayuda de un 
lápiz afilado y una goma. Solo tienes que fijarte en el di- 
bujo original e ir colocando los elementos donde corres- 
ponde.iNotengas prisa y disfruta elproceso, dibucolega! 


ao” necesitas para entintar un ogro? Pues tus utensilios de 
entintar, paciencia y no tener miedo de equivocarte. ¿Qué pasa 
si te equivocas al entintar una línea? ¡Pues para eso está la pin- 
tura blanca! Un dibuconsejo: coloca un papel entre tu mano y el 
dibujo para no mancharlo todo. 


[4]... colores de Shrek son sencillos: 
verde para la piel y tonos cálidos 
para la ropa. En esta ocasión nos in- » 
teresa que se vea la línea del lápiz 
al colorear para conseguir la textura 
del jersey. Para ello colorea con el lá- 
piz en posición perpendicular al pa- 
pel. Primero de arriba abajo y luego 
de derecha a izquierda. 


» Lobezno 


Los superhéroes 
más molones han 
llegado a la tele... ¡iy 
a la sección Cópialo! 


Desenfunda tus 
rotus, y dibuja a 
ya 


ar” dibujar al miembro 


más feroz de los Super 
Hero Squad traza un óvalo 
para la cabeza, un círcu- 
lo grande para el pecho y 
dos círculos más pequeños 
para los puños. No te olvi- 
des de encajar la máscara y 


de dibujar las garras. 


ar solo tienes que fijarte en el dibujo 
original, y copiarlo encajando cada cosa en 
su sitio: los puños dentro de los círculos, el 
tronco sobre la circunferencia más grande... 
¡Ah! Y fíjate cómo la base de la nariz coincide 
con la base de la máscara, dibucolega. 


[3] ¡Coge tu material de entintar y ponte manos 
a la obra! Observa bien tu dibujo, y cuando 
tengas claro las líneas que vas a entintar ataca 

4 sin miedo. Dibuconsejo: practica en un papel 
aparte las líneas que vayas a trazar hasta que 
las consigas hacer con soltura, y entonces 
repítelas sobre tu dibujo a lápiz. iDotarás al 
personaje de un dinamismo increíble! 


[4] Abre tu caja de colores de madera y 
selecciona los que utilizarás. Estaría genial 
jue los probaras en una hoja aparte para 
rarte de que es lo que buscas. Cuando 
lo engas, solo tienes que aplicarlos sobre 
la zona correspondiente trazando pequeños 
círculos suavemente. 


Las líneas azules representan los pasos previos para 
dibujar a ya , y debes trazarlas con un 
lápiz. Una vez hayas seguido todas las indicaciones, ff 
repasa con un rotulador los contornos del modelo : 


acabado. 


Por Dani Cruz 


a” se caracteriza por su descomunal tamaño, así 
que asegúrate de hacer una circunferencia lo sufi- 


4 cientemente grande para que le quepa todo el torso 
También tiene unos enormes puños y unos grandes 
¡SN pies, que tienes que plasmar en el esquema con dos 


círculos y dos trapecios de gran tamaño. 


[2] ¿Tendrás suficiente lápiz para dibujar semejante gi- 
gante? ¡Por supuesto que sí! Pero no te olvides de sa- 
carle punta si quieres que todos los detalles queden 
claros. No tengas prisa, y borra las veces que necesi- 
tes hasta que estés completamente satisfecho con el 
resultado. 


[3] El paso del entintado hace que tu dibu- 
jo sea superprofesional. Solo tienes que 

4 aplicar la tinta sobre las líneas a lápiz 
que consideres correctas. Recuerda que 
no puedes borrar el lápiz hasta que la 
tinta esté completamente seca, si no tu 
obra de arte se convertirá en un borrón 
de arte, dibucolega. 


a” de las características de 
Hulk es su color verde. No te lo - 
pienses más y saca de la caja J 
toda la tonalidad de ese color. 
Aplica suavemente un verde 
clarito sobre la piel de Hulk, 

y utiliza el resto de tonos más 
oscuros para darle volumen 
con las sombras. 


TM £ O 2010 Marvel. 
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Y ANIMALES 


Sia mes el nulo sor que més malo mos 
lb aa lb suya llos osos, 


e DÓNDE VIVE: En Europa, 
Asia y América. 


e QUÉ COME: Es omnívoro, o 
sea, que come de todo: ratones, 
jabalís, pescado, hormigas, 
raíces, ardillas, frutas... 


o 
Los osos hibernan durante el 
invierno, o sea, que se pasan 
los meses fríos “durmiendo”. | 

Dejan de comer, beber, defecar 
y Orinar, y se mantienen con 
vida gracias a la energía que 
les aporta lo que han comido Pf 

durante el otoño. 


¡KONNICHIWA, 
DIBUCOLEGA/ PINGÚINO GUAPO, INTENTARÉ CAPTAR 


A) 
y ¡YUHUUUU! VIAJAMOS MUY LEJOS A ESA INTELIGENCIA 
A 
3 
Je 


PARA HACER UN ORIGAMI HACER DE QUE DESPRENDE 
MUY ESPECIAL: UN TU MIRADA, 
PINGÚINO. .. 


€ 


, 
xs 


Xx A UNA PUNTA DE LA HOJA 


COGE UNA HOJA CUADRADA, Y PINTA UNA VEZ PINTADA, DOBLA LA HOJA al A 
UNA DELAS CARAS DE COLOR AZUL." PORSUSDOS DIAGONALES, PARA Menos DE LA MITAD, COMO PUEDES VER 
QUE QUEDEN MARCADAS. Ú 
E 3 4 EN EL DIBUJO DE AQUÍ ARRIBA. PS 


DOBLA AHORA UN TROCITO DE LAPUNTA'  GIRALA HOJA Y MARCA DOS NUEVAS ' —  DOBLAAHORA LA HOJA POR ESTAS 
DE LA ESQUINA QUE HAS DOBLADO DOBLECES PARA LAS ALAS. OJO, POR- DOS ÚLTIMAS MARCAS. FÍJATE QUE 
EN EL PASO ANTERIOR. ESE SERÁEL ' QUE DEBEN SER PARALELAS Y EQUIDIS- + —— TAMBIÉN TIENES QUE DOBLAR HACIA 

PICO DE TU PINGÚINO. TANTES A LA LÍNEA DEL CENTRO. TI LA PUNTA SUPERIOR. 


8, 


| DALE LA VUELTA AL PAPEL Y... ¡YA a | 
FUERA LAS PUNTAS DE LO QUE SERÁN TIENES A TU PINGÚINO/ SOLO TE QUEDA / Cua ci PU PINCUINO Vs, 
LAS ALAS, TAL Y COMO PUEDES PINTARLE LOS OJOS DE BLANCO Y ANIMATE Y MÁNDANOS UNA ' 
VER EN ESTE DIBUJO. PONERLE UN NOMBRE. FOTO A: 


revistadibusGnormaeditorial.com 


PARA ACABAR, DOBLA HACIA 


Se te ha metido en la cabeza que vas 
a ser el mayor surfero de todos los 
tiempos. Y como no tienes la playa 
cerca, tendrás que practicar sobre 
la tabla de planchar, tu almohada, la 
mesa de la cocina... ¡Que no te vean 
tus padres! 


Tu memoria es increíble, te acuerdas 
perfectamente de cómo han sido to- 
das las fiestas de tus últimos cum- 
pleaños. Pues que sepas que en la 
fiesta de este año vas a tener unas 
cuantas sorpresitas, empezando por 
los invitados... 


Dibucolega, tienes que ser valiente, 
y dejar atrás tus dudas e inseguri- 
dades. iJopé, es que parece que te 
cuesta darte cuenta de que vales un 
montón! Lo mejor que puedes hacer 
es echarle ganas y luchar por lo que 
quieres. 


A ti este verano no hay quien te sa- 
que de la playa, eso sí, para evitar 
males mayores recuerda echarte 
mucha crema y ten cuidado con las 
medusas y con las guerras de bolas 
de arena... inunca se sabe dónde 
pueden ir a parar! 


CÁNCER 


Dibucolega Tauro, queremos darte un 
consejo: idisfruta a tope este verano! 
Después de unos meses un poco duros, 
aprovecha ahora. Así que ya sabes, sal 
con tus amigos, ve a la playa, a la pis- 
cina... iPásatelo en grande que te lo 
mereces! 


Es más que probable que a tu herma- 
no pequeño le dé por molestarte. En 
verano hay mucho tiempo libre y el 
pobre se aburre como las ostras. Si 
quieres quitártelo de encima, pásale 
la ¡Disus!, así estará entretenido al 
menos un buen rato. 


Es una mala idea, dibucolega Es- 
corpio. Haznos caso, ni se te ocurra 
plantarte en clase con la pistola de 
Keroro que regalamos el mes pasa- 
do. El profe de mates no te va subir la 
nota ni aunque bailes sevillanas ves- 
tido de Bob Esponja. 


¿No paras de bostezar? ¿Te quedas 
dormido con facilidad? ¿Ya te sabes 
todas las series de la tele? ¡Pues sal 
de casa y aprovecha tu tiempo libre, 
dibucolega! ¡Haz todas las cosas que 
no puedes hacer cuando tienes que 
ir al cole! 


Cuando estás de buenas te sobra el encanto, la simpatía y el buen rollo. Eres muy nos- 
tálgico y bastante tranquilo y calmado, aunque contigo nunca se sabe. A veces eres 
demasiado inseguro, y las dudas te impiden avanzar. 


En clase... Aunque eres bastante estudioso, a veces pierdes la paciencia y dejan de 
interesarte algunas asignaturas. ¡Tienes los libros llenos de dibujos! 


Te gusta... Escuchar música, pasar el rato con tus colegas y cuidar de algo o alguien. 
Te llevas bien con... Cáncer, Escorpio, Piscis, Tauro, Virgo y Capricornio. 


Aunque estés aprovechando tu tiem- 
po libre para hacer tu primer manga, 
no es bueno que te pases todo el día 
encerrado en casa dibujando como 
un loco. Date un respiro, y sal a jugar 
con tus amigos, iseguro que tu imagi- 
nación funcionará mejor! 


Te has leído todos sus libros, no te 
pierdes la serie, de mayor quieres ser 
periodista... Vale, eres el mayor fan 
de Geronimo Stilton del mundo, pero 
deja de poner queso por todas las es- 
quinas de tu casa, iseguro que a tus 
padres no les hace gracia la idea! 


Este verano toca campamento, y tú 
te mueres de ganas por ir, inormal!, 
en el del año pasado te lo pasaste 
superbién, hiciste un montón de ami- 
gos y, aunque te cuesta aceptarlo, 
conociste a alguien especial... iquizá 
este año volváis a coincidir! 


En algún momento de este mes su- 
cederá una de esas cosas raras e 
inexplicables que pasan de vez en 
cuando. ¡Te encontrarás en el cine a 
Hannah Montana! Nuestra dibubola 
ha hablado... (aunque puede que esté 
un poco escacharrada). 
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¡TODOS LOS DIBU 
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PINTAN CON NU 


FE MANLEY 


Mikel Rekondo Martín 
Zizur Mayor (Navarra) 


El ganador de este mes tiene 11 años y 
nos ha mandado este cómic de seis vi- 
ñetas tan gracioso. El dibujo de los Mi- 
niMonsters está supercurrado, y el 
chiste nos ha hecho mucha gracia. Mikel, 
estás hecho un artista. ¡Enhorabuena, y 
disfruta de tus regalos! 


¡Acuérdate 
de poner tu 
dirección y 
teléfono! 


MAN L EY www.manley.es 


Irene es superfán de Naru- 
TO, Y nos ha enviado la ver- 
sión SD de Naruto, Sasuke 
y Sakura. ¡El dibujo y el 
coloreado te han quedado 
muy bien! 


¡Qué superescena de per- 
sonajes manga más mo- 
lona! Nos encanta, sobre 
todo los graciosos perso- 
najes SD del fondo. ¡Sigue 
así, Anaís! 


Adrián nos ha enviado este 
dibujo tan colorido y lleno 
de detalles. Además, se ha 
currado toda una historia 
para los personajes. ¡Muy 
bien, dibucolega! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¿Cómo? ¿Que todavía no nos has enviado ninguno de tus 
dibujos? Pues dibucolega, deja de ser tímido (o vago) y 
demuestra que estás hecho un artista. ¡Envíanos tus dibujos, 
los mejores saldrán en las páginas de tu revista preferida! 


1 Noel Esteve Hereu, Lleida. 
Noel nos ha mandado este dibu- 
jo tan chulo de Goku supersai- 
yan. Para colorearlo ha utilizado 
lápices de madera, y aunque te 
ha salido muy parecido al original, 
piensa que quedará mejor si tra- 
bajas un poco más el coloreado. 


E NCIÓN 


ESA 


Si resultas 
ganador, te 
llevarás estos 
fantásticos 

premios. 


CÓMO DIBUJAR 


Y AIN NN 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


2 Manuel Conde Ferraz, 
Córgomo (Ourense). 

¡Cómo mola el poderoso guerrero 
que nos envía Manuel, de 8 años! 
El dibujo, que nos recuerda un 
poco a los Gormiti, está coloreado 
con lápices de madera. Manuel, 
te ha quedado muy bien, pero 
recuerda que estará mejor si 
repasas con negro el perfil de tu 
dibujo. 


3 Aroa Pliego. 

Nuestra dibucolega Aroa nos ha 
enviado este dibujo tan chulo de 
una “malvada gatita". Aroa ha 
utilizado lápices de madera para 
colorearlo. Un par de consejos: 


añade fondos a tus dibujos, y re- 
pasa con rotu negro el perfil de 
tus personajes, así tus dibujos 
quedarán más profesionales. 


4 Juan Tonda Devesa, Villajoyosa 
(Alicante). 

¡Menudo peligro! Y es que con los 
Rabbids nunca se sabe. Este dibu- 
jo tan chulo nos lo envía Juan, de 
11 años. Juan, si no hemos podi- 
do publicar antes ninguno de tus 
dibujos es porque nos llegan un 
montón de cartas. Pero tranqui, 
que antes o después vuestros di- 
bujos aparecen en las páginas de 
la ¡Dibus! 


5 Mercedes Lozano Sánchez, 
Alcalá la Real (Jaén). 

Mercedes tiene 13 años y su ani- 
me preferido es Naruto. Por eso 


nos ha mandado este dibujo con 
Sasuke, Naruto y Sakura como 
protas. La calidad del dibujo es 
muy buena, y la idea muy original. 
Sigue así, Mercedes. 


DibuJe 


> 


Pablo tiene 11 años y es superfán 
de Ben 10. Por eso nos envía 
este retrato del prota de la serie. 
Pablo ha usado rotus muy vivos 
para colorear a Ben. Un consejo: 
si perfilas tus dibujos con rotu ne- 
gro quedarán más profesionales. 


Es el médico del barco pirata 
más famoso del mundo y uno de 
los personajes más queridos de 
One Piece. Sandra, de 13 años, ha 
retratado así de bien a Chopper. 
Un consejo, dibucolega: utiliza 
colores más vivos para pintar a 
este tipo de personajes. 


Parece que los protas del man- 
ganime BLeach estén posando en 
este dibujo para nuestra dibucole- 
ga Marina, de 11 años. ¡Están to- 
dos, hasta el pequeño Kon! ¡Muy 
bien, dibucolega! ¡Estás hecha 
una artista! 


¡Phineas, Ferb, Candace y Perry 
en lo más alto de la ola! Este dibu- 
jo tan veraniego nos lo envía Celia, 
de 8 años. Un consejo, dibucolega: 
no aprietes demasiado el lápiz al 
dibujar, porque si lo haces aun- 
que después lo borres seguirá 
quedando la marca. 


Sara, una dibucolega de 10 años, 
ha-retratado a la perfección el 
rostro de este famosísimo perro, 
y es que Odie es probablemente 
el perro más despistado del 
mundo del cómic, y si no que se 
lo pregunten a su amigo Garfield. 


BOB ESPONJA a 
(Bos Espona) 


A Bob Esponja se le han debido HA 
pegar los zapatos a lo más alto 

de nuestro ranking, porque no 
hay quien le mueva de ahí. Saku- 

ra Kinomoto, Sasuke y Luffy 
avanzan un montón de puestos. 


US 


Cas miss 
30Nn GOKU 


(Daacon Bau) 


a a 
La | 1) $ / 
Naruto | “4: 4/ 
(MWaruro) A ' El 


] A 
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AS Monkey D. Luffy 
, (One Piece) 


Zoro Roronoa 


(One Piece) 
> mM. 
a O 
2), | Sakura Kinomoto 
(Cano Carton Saxura) 


a f 


Sasuke Uchiha 
(Manuro) 


Keroro! 
(Kenono) — 


¡Vota ¡a tu/personaje preferido! 


revistadibusenormaeditorial.com 
con el asunto “Top 10”. 


Envíanos un 
e-mail a: 


O mándanos Revista ¡Disus! 

una carta a: Top10 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


de madera. Un consejo, dibuco- 

lega: no aprietes tanto al dibujar 
A Lionel le mola Bos EsronJa, así con lápiz, que si no después que- 
que nos ha enviado un dibujo con da marca aunque lo borres. 
los dos protas más enrollados . y 
de la serie: ¡Bob y Patricio! El di- 
bujo te ha quedado bastante bien, 
Lionel, pero recuerda que cuando 
uses rotus para colorear tienes 
gue esperar a que se sequen, sino 
los colores te quedarán sucios. 


Los protas de One Piece, Víctor 
Von Piro, Chincheta haciendo surf 
y uno de los personajes de los vi- 
deojuegos de Mario... ¡menuda 
mezcla más currada, Juan! Tu 
dibujo está muy bien, sobre todo 
la definición de los personajes de 
One Piece. 


Goku es el guerrero más poderoso 
de la tele, y así lo ha retratado 
nuestro dibucolega Félix de 11 
años. Un par de consejos: borra 
las marcas de lápiz, y presta más 
Adrián tiene 10 años y nos manda atención a las proporciones de 
este dibujo tan gracioso de Krilín. los personajes, así tus dibujos 
Adrián lo ha coloreado con lápices quedarán más realistas. 


LO QUE TE GUSTA ESTA EN ¡DIBUS 
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róximo mes, 
E golo en tu 
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an 
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'AJ8! 


Está claro que los personajes de la revista tienen un montón 
de fans, y es que siempre recibimos muchísimas cartas con 
Dibu, los MiniMonsters, Pío, Nelson, Picosso... ¡Estos dibus 
molan! 


15 María Angélica Rodríguez, 
Talavera de la Reina (Toledo). 
María Angélica es una artistaza, y 
sinote lo crees mira el superdibujo 
que nos ha enviado. Es la versión 
manga de Piruja de los MiniMons- 
ters. El dibujo y el coloreado son 
una pasada. ¡María Angélica, sigue 
practicando y llegarás muy lejos! 


16 Mikel Urlezaga Pascual, 
Bermeo (Bizkaia). 

Mikel nos manda un dibujo muy 
chulo en el que aparecen algunos 
de los personajes más chulos de la 
¡Dius!: Pío, Nelson, Dinokid, Víc- 
tor, Plu... ¡y Patricio, Calamardo 
y el famoso champiñón de los vi- 
deojuegos de Mario! Un consejo: 
si haces un dibujo de grupo, inten- 
ta que los personajes interactúen 
entre sí. 


17 Alberto Tejero Caballo, 
Valladolid. 

Alberto tiene 10 años y nos ha 
mandado este dibujo tan currado 
de Leonardo, el león que mejor 
dibuja de toda la ¡Dibus! Alberto 
ha usado rotus para darle un 
color muy vivo a su dibujo. ¡Te ha 
quedado muy bien! 


18 Sofía Pomare Baghino, 
Charco del Pino (Sta. Cruz de 
Tenerife). 

En este dibujo que nos manda nues- 
tra dibucolega Sofía de 11 años, apa- 
rece Dibu como si fuera un luchador 
romano. Sofía ha utilizado lápices 
de madera para colorear su dibujo. 
Un consejo: acuérdate de borrar las 
marcas de lápiz. 


19 Mararía Ortiz Hernández, 
Almería. 

Mararía tiene 11 años y es super- 
fán de los MiniMonsters, por eso 
nos envía este dibujo tan currado 
de los protas del cómic de David 
Ramírez. Víctor, Frank, Piruja, 
Lupo... itodos los MiniMonsters 
te han salido muy bien! 


20 Daniel Adrián García Reyes, 
Lora del Río (Sevilla). 

¡Cómo mola este dibujo de la fu- 
sión de Dibu y Mario! Nos lo man- 
da nuestro dibucolega Daniel, y 
la verdad es que tanto el dibujo 
como el coloreado te han queda- 
do muy profesionales. Hasta le 
has dibujado zonas sombreadas. 
¡Muy bien! 


21 Cristina Roig García, Ibiza. 
¡Perfecto! Así le ha quedado a 
Cristina, de 13 años, la fusión en- 
tre Dibu y Mario. Para colorear su 
dibujo, Cristina ha utilizado lápi- 
ces de colores, y ha tenido mucho 
cuidado en marcar las sombras 
del dibujo. ¡Te ha quedado muy 
bien, dibucolega! 


Jesús Valero Portugués, 
Orihuela (Alicante). 

Estoy trabajando en un cómic 
que yo creo que será muy bueno 
y admirado. ¿Me podríais decir 
dónde podría enseñarlo para que 
lo publicaran? ¡Vivo en Orihuela, 
no me mandéis muy lejos! Que 
me responda un dibujo del direc- 
tor de ¡Disus! 


¡MADRE MÍA, QUE VIVIMOS EN EL SIGLO XXI! 
NO HACE FALTA QUE TE DESPLACES PA- 
RA ENSEÑAR TU CÓMIC, PUEDES MANDARLO 
POR CARTA O POR MAIL A 
CUALQUIER EDITORIAL. 
PERO ESO SÍ, TEN 
Ay EN CUENTA QUE 

| ES MUY DIFÍCIL 

NW PUBLICAR UN 
CÓMIC. POR 
EJEMPLO: 
¿SABÍAS QUE 
HAY UNA COLA Kl- 

LOMÉTRICA DE GEN- 
TE QUE QUIERE TRA- 
BAJAR EN LA REVISTA 
¡DIBUS!? YO TENGO QUE LUCHAR CON ELLOS 
TODOS LOS DÍAS... ¡QUIEREN ENTRAR EN LA 
REDACCIÓN DE LA REVISTA PARA PUBLICAR 
SUS TEBEOS A LA FUERZA! MENOS MAL QUE 
SÉ KÁRATE Y ME PLIEDO DEFENDER... 


Iker del Val Suárez, Colmenar 
Viejo (Madrid). 

Podríais hacer un cómic con TODOS 
los personajes que han pasado por 
la ¡Dibus!, y luego publicarlo. 


¡TENDRÍA QUE ZER 
UN CÓMIC DE TA- 
MAÑO GIGANTE! 


PERZONAJEZ EN 
ZUZ PÁGINAZ... 
¡COMO MÍNIMO, a 
DEBERÍA TENER 
PÁGINAZ DEL TA- 
MAÑO DE VELAZ * 
DE BARCO! 


Erik Ahlund Helguera, 
Barcelona. 

¿Por qué no sorteáis juegos de 
Xbox? 

¡ANDA! PUES NO ME HABÍA DADO CUENTA DE 
ESO. ¿SEGURO QUE NUNCA HAN SORTEADO 


UN JUEGO DE XBOX? A VER SI VA A SER 
CULPA DE BORRÓN... QUE SÍ, QUE SÍ, NO 


¡Hola, dibucolega! ¿Tienes alguna duda que te quita el sueño? 
¿Alguna pregunta que no sabe responder ni el niño más repelente 
de tu clase? ¡Pues no lo dudes! Envíanos una carta o mail con tu 
consulta y los personajes de la revista estarán encantados de 
responderte. Total, no tienen otra cosa que hacer... 


BROMEO. EL MUY BRIBÓN SE 
CUELA SIEMPRE QUE PUE- 
DE EN LA REDACCIÓN DE 
LA ¡DIBUS! PARA VER QUÉ 
REGALOS PUEDE ROBAR. 
A LO MEJOR BO- 
RRÓN TIENE LA 
XBOX Y... ¡NOS 
CHORIZA TODOS 
sus JUEGOS! Y 
CLARO, COMO NO LOS 
TENEMOS, PUES NO LOS 
PODEMOS SORTEAR... 


UN 


Lorena Salas Salas, Gijón 
(Asturias). 
Mis amigos Javier, Jairo, Adrián 
y yo somos muy fans de la serie 
Cóbico Lyoko: tenemos los vide- 
ojuegos, algunos DVD y nos gus- 
taría saber si van a emitir una 
quinta temporada, o harán pelí- 
culas o algo guay sobre la serie... 
Me gustaría que me 
respondiesen Víctor 
o Frank, que me caen 
muy bien. 
DE MOMENTO NO HAY QUIN- 
TA TEMPORADA, LORENA. 
LO QUE SE RUMOREA ES QUE 
ESTÁN HACIENDO TRES PELIS 
PRA EN LAS QUE SE EXPLICARÁ 
CÓMO SE CREARON LYOKO 
Y X.A.N.A. EL TÍTULO PROVISIONAL DE ESTA 
TRILOGÍA ES CÓDIGO LYOKO RELOADED, Y SE 
SUPONE QUE SE ESTRENARÁN EN EL 2010. ¡A 
VER Sl ES VERDAD! TAMBIÉN PUEDES SEGUIR 
LA COLECCIÓN DE NOVELAS AMBIENTADAS EN 
EL MUNDO DE CÓDIGO LYOKO. DE MOMENTO, 
LA PRIMERA YA ESTÁ A LA VENTA, LA PUBLICA 
LA EDITORIAL ALFAGUARA Y SE TITULA CÓDIGO 
LYOKO: EL CASTILLO SUBTERRÁNEO. ¡UF! Y YA 


ME HE CANSADO DE TANTO ESCRIBIR, VOY A 
BEBER UN POCO DE SAVIA... 


Palmira Rodríguez Llorens, 
Villarreal (Castellón). 
Desde que empecé a 
leer la ¡Dibus! siem- € 
pre me he pregunta- 
do esto: ¿Cómo os lo 
montáis para hacer 
la revista? ¿Es muy 
estresante? 


¡Y TANTO! TODO SON PRI- 
SAS, RETRASOS, ÓRDENES, GRITOS 
Y LLANTOS. IMAGÍNATE Sl VAMOS ESTRE- 
SADOS QUE YO ANTES LUCÍA UNA BELLA 


Y SALES E 2 + el 
MELENA... ¡Y FUE ENTRAR A TRABAJAR 
AQUÍ Y SE ME CAYÓ TODO EL PELO DE 
GOLPE POR CULPA DE LOS NERVIOS! 


Guillermo Sánchez. 
Hace un tiempo fui al cine a ver 
una película que se llamaba los 
TOoTENWACKERs. ¿Qué pasó con ella? 
¿Cómo es que no la sacaron en 
DVD? A ser posible, 
que me conteste 
Frank, como es tan 
listo... 


¡VAYA, GRACIAS! PUES HE 
USADO UN INVENTO MÍO, EL 
SABELOTODÓN. ¡ES UN ROBOT 
QUE TE RESPONDE CUALQUIER 
PREGUNTA! Y ME HA DICHO 
QUE SÍ QUE SALIÓ EL DVD DE 
LOS TOTENWACKERS. ¡Y HACE 
BASTANTE TIEMPO, EN EL 2008! LO QUE NO 
HA SABIDO RESPONDERME EL SABELOTODÓN 
ES QUÉ EQUIPO GANARÁ EL PARTIDO DE 
CALABACESTO, Sl EL MÍO O EL DE MORTY... 


María Clusella Finestres. 

Nina, me gusta un niño de la clase 
pero no sé cómo hablar con él. 
Creo que tengo que decirle algo, 
pero no sé qué decirle. Estoy 
hecha un lío. ¿Me podrías ayu- 
dar? ¡i¿Qué hago?! 


MIRA, MARÍA, Sl ALGO HE APRENDIDO GRACIAS 
AL CENUTRIO DE MI HERMA- 
NO ES QUE LOS NIÑOS 
SON TONTOS. ASÍ QUE 
Sl QUIERES QUE ESE 
CHICO SE ENTERE DE 
QUE TE GUSTA, MÁS 
VALE QUE SE LO DI- 
GAS CLARO. NADA 
APA DE INDIRECTAS, NI 
A DE PISTAS SUTILES, 
NY PORQUE NO LAS Pl- 
— LLARÁ. TÚ DÍSELO. Y 
NO TE PREOCUPES SI A ÉL 
NO LE GUSTAS... ¡ÉL SE LO 
PIERDE! QUE EL MUNDO ESTÁ 
LLENO DE NIÑOS Y ALGUNO SE DARÁ CUENTA 
DE QUE TÚ ERES LA MÁS SUPERGENIAL. 


Marta García Ayerbe, Zaragoza. 
Si la revista la hacéis con un mes 
de antelación... ¿cómo sabéis 
quiénes son los dibuganadores de 
los concursos? Por favor, que me 
responda Mamífero Boy. 


MARTA, ES POR ESO POR 
LO QUE LA LISTA DE GA- 
NADORES DE LOS CON- 
CURSOS QUE PONEMOS 
EN CADA ¡DIBUS! VA 
CON DOS MESES DE RE- 
TRASO. POR EJEMPLO, 
LA REVISTA QUE TIE- 
NES EN TUS MANOS 
ES LA 124. CUANDO 
TERMINAMOS DE 
HACER ESTA REVIS- 
TA, LOS GANADORES 
DE LOS CONCURSOS DE 


LA REVISTA NÚMERO 123 AÚN NO LOS 
SABÍAMOS... ¡PERO SÍ LOS DE LA 
¡DIBUS! 122! POR ESO SON ESOS LOS 
GANADORES QUE APARECEN EN ESTE 
NÚMERO. ¿TE HA QUEDADO MÁS CLARO 
YA? Sl QUIERES LO VUELVO A EXPLICAR 
CONVERTIDO EN ORNITORRINCO. ¡SERÁ 
IGUAL DE LIOSO, PERO MUCHÍSIMO MÁS 
DIVERTIDO! 


Óscar Blánquez Sáez, Pilar 
de la Horadada (Alicante). 
Me gustaría hacerme una pá- 
gina web como la de una serie E 
llamada |Cariy. ¿Me podríais 
decir cómo se hace, por favor? > 


JOPETA, PUES YO NO 
TE PUEDO AYUDAR, 
LO SIENTO MU- 
CHO, DIBUICOLE- 
GA. ¡ES QUE YO 
SOLO SOY UN 
SIMPÁTICO 
CONEJITO! 


PEROOOOO000, ¿ENTONCES 
PARA QUÉ CONTESTAS, 
TONTAINA OREJUDO DE 
COLOR ROJO? MENOS 

MAL QUE LOS GATOS 
SOMOS UN POCO 
MÁS ESPABI- 
LADOS, ÓS- 
CAR. LO MÁS 
SENCILLO ES 
4 QUE TE ABRAS 
UNA PÁGINA EN TUENTI O UN 
BLOG EN BLOGGER.COM, POR EJEMPLO. 
ESO SÍ, CON SUPERVISIÓN DE TUS PA- 
DRES, QUE Sl NO PUEDE SER UN POCO 
LIOSO. ¡A VER Sl TE SALE BIEN! 


Para hacernos llegar 
tus consultas escríbenos a: 


Revista ¡Dibus! 
Dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: 
revistadibusénormaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


No olvides indicar tu dirección, 
teléfono y talla de camiseta. 


Si lo que te gusta es dibujar seres fantásticos Y mágicos no te 
lo pienses dos veces, Y envíanos tus obras de arte a la sección 
más fantástica de la ¡Dibus! 


11) Ana Díaz González de Hervas (Cá- 
- ceres) tiene 10 años y nos envía este 
dibujo de una guerrera de mirada perdi- 
da. Ana ha utilizado lápices de madera 


ara colorear a su personaje. ¡Muy bien, 
] 


a Este dibujo de Link, el guerrero 
elfo más valiente de todos los tiem- 
pos, en plena lucha nos lo envía 
nuestra dibucolega Stella Marcer 
de Torrelles de Llobregat (Barcelo- 
. Los personajes te han quedado bastante bien, pero recuerda 
dibujar un fondo suele aportar más vitalidad a los dibujos. 


6) Gorka Goikotxea tiene 10 años, vive 
en Zeberio (Vizcaya) y le molan los dra- 
ones. Por eso nos envía este dibujo tan 
'hulo con un montón de peligrosos dra- 
nes que lanzan fuego. Gorka ha usado 
tus de tonos muy vivos para colorear . 
su dibujo. ¡Bien hecho! 


O Yienia del Carmen Rodríguez vive 
en La Isleta (Las Palmas de Gran Cana- 
ria) y nos envía este retrato tan curra- 
do de la princesa Zelda. El dibujo te ha 
quedado perfecto, además has sabido 
colorearlo con tonos suaves y delica- 
dos. ¡Sigue así, Ylenia! 


15 Elsa Scola Martín, una dibucolega de 
¡Rentería (Guipuzcoa), nos ha mandado 
] este dibujo con aire futurista. Naves, pla- 
netas y un hada guerrera pintados con 
rotus de colores vivos. Un consejo, dibu- 
colega: borra las marcas de lápiz, así tu 
bujo quedará más profesional. 


Dibucolega, si eres uno de 

nuestros ganadores, no seas vago y no te 

olvides de enviarnos, por carta o por mail, una foto con 

tu mejor sonrisa, tu premio y la ¡Digus! ¡Las estamos esperando! 


a y + 
A Exa. 125 


A Alejandro Fernández Ruiz A Álex Rincón Romero 
Concurso Toy Storymania! Concurso Combate de dragones 
¡Digus! 118 ¡Dibus! 119 


- A Aarón de Gregorio 
- Concurso Alvin y las ardillas 2 
¡Disus! 118 


poll pa 


hat 


A Álvaro Gómez M . ] n Á Asier Zabaljauregi Lekerika Á Borja Quintanilla 
Concurso Combate de dragones Concurso Invizimals Concurso Blue Dragon 
¡Dibus! 119 ¡Dibus! 118 ¡Dibus! 118 


A — A PP —— A AAA A AA 


A Bruno Gómez - K 
Concurso Alvin y las ardil! Concurso Ma 
¡Dibus! 118 ¡Dibus! 


Envíanos tu foto a: revistadibusnormaeditorial.com o a Rev 


Á Daniel Lozano Linero A Elena Giner González A Fernando Cañedo 
Concurso Mi gran fiesta de cumpleaños! Concurso Kirby Concurso Alvin y las ardillas 2 
¡Dibus! 117 ¡Dibus! 118 ¡Dibus! 118 


AÁLua Mayenco A Paula Moreno Moreno A Sergio García Hernández 
Concurso Rabbids Concurso Toy Storymania! Concurso Toy Storymania! 
¡Dibus! 111 ¡Disus! 118 ¡Dius! 118 
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+ No se admiten pedidos contra reembolso. 
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+ Gastos de envío no incluidos. 
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TUS CRIATURAS. TU CAZA. TUS BATALLAS. 


LLEGAN ATU EJÉRCITO NUEVOS INVIZIMALS. 


Ya estáraquí una nueva edición de Invizimals con dos criaturas exclusivas 

de regalo que se suman a tu ejército, Sus nombres; Flamigerodon y Nessie: 
Usa lá cámara de tu PSP para capturar a otros monstruos invisibles 

que habitan tu casa, y que no son percibidos porel ojo humano. Atrapa todos 
los que puedas para crear un ejército invencible. Enfréntate en batallas online*, 
y que gane el mejor. La caza continúa con Invizimals, sólo en tu PSP. 

TODO EL MUNDO EN TUS MANOS 

Www.invizimals.com 


INCLUYE 
CA 


PlayStation Portable 


SONY 
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